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内容概要

本书是一部矢量量化技术及其在图像信号处理领域应用的专著。
全书共分八章，详细介绍了矢量量化技术发展和应用。
具体包括：矢量量化的基本原理，矢量量化的发展现状，矢量量化的相关理论，矢量量化的码书形成
算法，矢量量化的快速编码算法，矢量量化在图像检索中的应用，矢量量化在超谱信号处理中的应用
。
    本书取材广泛，内容翔实、新颖，总结了作者近几年来的研究成果，反映了近几年来矢量量化技术
的最新研究动态，可供从事计算机应用、模式识别、信号与信息处理等领域的研究人员、工程技术人
员与高校教师阅读，也可作为相关专业的研究生、本科生教材。
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章节摘录

　　第一章　绪论　　量化理论和应用的历史可以追溯到1948年，尽管相似的想法可能在1898年之前
的文献中就曾出现过。
由于脉冲编码调制系统的发展，在调制和模数转换中，量化的基本原理和角色首次被正式提出。
1948年，由Oliver等发表的研究论文是一个标志性的起点。
同年，Bennett也发表了相关论文，首次对量化问题进行了详细的分析，给出了高斯随机过程量化噪声
的精确理论分析；Shannon的有关率失真理论的研究为模数转换和数据压缩提供了理论依据。
从此，量化技术经历了深入而广泛的发展，大量应用到各类信号处理领域。
　　1.1 量化　　在通信系统中，量化是模拟信号数字化的重要环节，是模拟信息进入数字化系统传输
和处理的核心部件。
通过下面对于数字通信系统的描述，可以进一步解释量化的作用，了解量化对信号重建的影响。
　　1.1.1 数字通信系统　　使用电通信系统，人们能够实现跨越空间和时问的信息交流。
对于电通信系统中的电信号，若携带信息的信号参量只取有限个值，便称为数字信号，如电报信号、
计算机输入／输出信号、PCM信号等。
数字信号有时也称离散信号，离散是指信号的某一参量是离散变化的，而不一定在时问上也离散。
因此，按照信道中传输的是模拟信号还是数字信号，可以相应的把通信系统分为模拟通信系统和数字
通信系统。
数字通信系统是利用数字信号来传递信息的通信系统，涉及的技术问题很多，其中主要有信源编码／
译码、信道编码／译码、数字调制／解调、数字复接、同步以及加密等。
数字通信系统的模型如图1.1所示。
　　⋯⋯
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