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前言

时下，全国备职业院校正在风风火火地进行职业教育人才培养模式和课程改革，“校企合作、工学结
合”，“模块教学法”，“任务驱动法”和“项目教学法”等先进的人才培养模式和教学理念越来越
被大家认同。
然而，在教学实践中，笔者发现与之相配套的教材几乎没有，这为教师的教学带来了不便。
笔者任教的专业是“网络传播与电子出版”，主要培养从事印前媒体设计、数字出版以及网站设计制
作方面的人才。
本专业在学科建设上坚持“学分多元化、课程模块化、实践工作化、学科市场化”的四化原则。
基于对职业教育发展的理解以及对本专业就业市场的调研，笔者所在的教研室决定开发基于工作过程
的优质核心课程项目化教材。
一、教材开发的指导思想本教材以基于工作过程的课程改革和教学需要而展开。
二、本书特点1．以职业岗位群分析和企业招聘要求为依据教材编写之前，教研室组织教师对北京市
的与本课程有关的企业和公司进行走访，对本职业岗位群进行调研分析，了解最新的行业现状和技术
特点。
弄清楚了现在使用FIash软件的企业主要使用这个软件的哪些功能？
做什么具体工作？
工作过程中是否还需要配合其他软件？
同时，我们通过与负责企业招聘的人力资源管理者进行沟通，了解他们在招聘本岗位人员的时候还会
注重受聘者的哪些素质等。
我们收集互联网上具有代表性的企业招聘启事，从中提取信息，这些才是我们制定教学计划、组织教
材内容，进行人才培养的目标和依据。
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内容概要

本教材以Flash动画制作过程为基础构建学习项目，以完成岗位工作任务为主线编写各任务内容。
教材内容贴近职业实际，按照工作主线提取不同的能力目标，分配到9个不同的训练模块中，主要培
养学生在从事Flash动画制作、网页设计工作中分析问题、解决问题的能力。
    本教材打破一贯到底的单一叙述方式，采用任务引领模式，每一个模块由不同的、工作过程完整的
模拟制作任务和独立实践任务组成。
    根据学生为主、教师为辅的教学需要，本书不但配备教案、电子课件、优秀商业作品等资料，还提
供网络教学平台，为学生学习和老师授课提供更多支持。
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书籍目录

模块01  握手Flash  知识储备    知识1  欣赏优秀的Flash动画作品    知识2  了解Flash动画    知识3  熟悉Flash
CS3的基本操作和工作界面  模拟制作任务    任务1  创建并对文档进行基本环境设置  知识点拓展  独立
实践任务    任务2  形象动画创建Flash文档  职业技能知识点考核模块02  绘制图形  模拟制作任务    任务1 
绘制辆小汽车  知识点拓展  独立实践任务    任务2  绘制搜狐吉祥物  职业技能知识点考核模块03  制作逐
帧动画  模拟制作任务    任务1  制作小人跑步动画  知识点拓展  独立实践任务    任务2  运用逐帧动画的
制作方法完成水波文字效果的制作  职业技能知识点考核模块04  制作补问动画  模拟制作任务    任务1  
制作弹力球运动效果动画    任务2  制作方正学院学生会纳新通知动画  知识点拓展  独立实践任务    任
务3  运用补问动画制作方法完成运动中小球影子效果的制作  职业技能知识点考核模块05  制作引导线
动画  模拟制作任务    任务1  制作“化蝶”动画片段  知识点拓展  独立实践任务    任务2  制作“纸飞机
的爱情”网络图书发布宣传动画  职业技能知识点考核模块06  制作遮罩动画  模拟制作任务    任务1  
在Flash中完成“学院风景1”遮罩动画    任务2  在Flash中完成“学院风景2”的多图片交换效果    任务3  
完成“学院风景”的百叶窗效果动画  知识点拓展  独立实践任务    任务4  卷轴效果制作  职业技能知识
点考核模块07  制作滤镜和时间轴特效动画  模拟制作任务    任务1  在Flash中完成“学院宣传片1”滤镜
动画    任务2  在Flash中完成“学院网站”时间轴特效  知识点拓展  独立实践任务    任务3  运用时间轴特
效动画制作方法完成网站产品介绍的动画制作  职业技能知识点考核  制作简单的交互动画  模拟制作任
务     任务1  制作“四季变化”跳转播放按钮  知识点拓展  独立实践任务    任务2  制作按钮  职业技能知
识点考核模块09  周边软件介绍  模拟制作任务    任务1  了解Swift 3D软件的特点和基本使用方法    任务2 
了解Sothink SWF DecompiIer软件的特点和基本使用方法  独立实践任务    任务3  制作“方正集团”四个
字的3D文字动画，并导入Flash动画文件中  职业技能知识点考核
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Adobe Flash CS3动画设计与制作技能实训教程》：智联招聘热门岗位入职技能推荐教程一个核心特
点 书中案例以真实网站的制作流程为创作主线，作品完善且具有实用性，可供教师在课堂演示，让学
生体会到整体、直观的设计构思二元教学目标 教学生不仅学会如何做，而且能够正确做，达到就业岗
位要求三维知识体系 软件技术+专业知识+工作流程，三维知识通过案例系统讲解
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