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前言

目前，卡通漫画作为一大产业已在我国十肖然兴起，其市场前景也极为可观。
卡通漫画作为一种喜闻乐见的艺术形式早已被广大青少年及成年人所接受，国内漫画家队伍的年轻化
便是这种兴盛的体现。
像其他任何艺术形式一样，卡通漫画的学习制作也有一个吸收、借鉴的过程。
我们都知道，卡通漫画在我国的再次兴起，与其秀美、俏丽的人物形象以及充满时代气息并曲折动人
的故事情节是分不开的，这些因素无不成为青少年心中的梦想，对日本漫画的学习、借鉴也成为时下
颇为时髦的艺术目标。
作为漫画新的应用领域，大家对于CG已经不再陌生，国内的漫画Farls更多的是从日本及美国的各类游
戏中体验到CG的魅力。
随着电脑产业的飞速发展，美术绘画软件的开发也水涨船高，众多CG行家里手所绘制的作品也越发
地让人感到炫目，并令人为之震撼。
通过CG漫画从产生到普遍受到Farls青睐的过程，我们可以清楚地认识到，只要能够由浅入深，做到坚
持不懈、循序渐进，就能实现成为漫画家的梦想。
本书内容与特色本书以电脑手绘为主，通过Photoshop全方面表现动漫的创作技巧与绘制方法，书中着
重以画笔工具、钢笔工具，与各种图层特效命令相结合绘制各种漫画角色和场景插画效果。
本书选例经典、步骤详细、图片丰富，由专业人士主笔，通过56个时下流行风格的卡通漫画实战案例
，从8个不同领域全方位讲解漫画的绘制技巧和相关知识。
每个实例从案例的效果表现手法、设计构思、核心技法分析开始，到案例绘制操作详解，再到例后的
技法点评，逐步解析卡漫设计的完整创作流程，使读者真正可以学习到卡漫设计流程与创作技法。
本书分为1 1章，具体内容安排如下：第1章主要介绍漫画角色与造型设计的相关知识，包括人物造型
、动物造型、趣味造型、可爱造型、夸张造型的设计和画法，各种动态表现技法等；第2章介绍卡漫
造型设计要求及绘制方法，包括漫画色彩的运用和背景的设置等知识，以及人物造型、植物造型、动
物造型、趣味造型的色彩设计，卡通背景元素的创意，背景的表现手法等；第3章介绍漫画应用的领
域及常见的流派，包括中国漫画流派、欧美漫画流派介绍，以及欧美漫画的几种表现风格等；第4章
为人物漫画设计实战，共11个设计案例，包括绘制可爱的小女孩、顽皮的少年、长发美少女、穿和服
的少女、大眼女孩、韩国美少女、可爱的淑女、穿满族服装的女孩、半裸的少女、可爱的小精灵及美
丽女孩等人物类卡漫；
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内容概要

　　《Photoshop 卡通漫画设计完全实例教程(全彩)》通过56个典型实例，详尽讲解了利用Photoshop
CS4进行卡通漫画绘制的方法和技巧，使读者对卡漫设计的工作流程有一个深入的了解。
《Photoshop 卡通漫画设计完全实例教程(全彩)》分为11章，前3章主要介绍漫画的相关基本知识，包
括漫画角色造型与设计，漫画色彩的运用和背景的设置，以及漫画应用的领域及常见的流派。
从第4章开始通过实战案例讲解漫画的实际操作和演练过程，第4章为人物漫画实战，第5章为风景漫画
实战，第6章为休闲漫画实战，第7章为搞笑漫画实战，第8章为新年喜庆漫画实战，第9章为幻想漫画
实战，第10章为水粉画实战，第11章为CG角色漫画实战。
　　《Photoshop 卡通漫画设计完全实例教程(全彩)》配套光盘中包含书中全部实例的多媒体视频教学
，以及实例最终分层图像源文件与所需素材文件。
　　《Photoshop 卡通漫画设计完全实例教程(全彩)》适合有一定绘画基础的，Photoshop初中级读者
，以及从事CG卡通漫画和电影电视动画制作的相关人员学习使用。
另外，还可作为各大中专院校CG动漫专业以及社会培训机构的教材使用。
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书籍目录

Chapter01 卡漫角色与造型设计概述1.1 角色的现代感1.2 具有个性的角色设计1.2.1 夸大表情1.2.2 身体比
例1.3 人物造型画法1.4 动物造型简易画法1.4.1 动感灵活的卡通角色画法1.4.2 飞禽与昆虫造型画法1.5 趣
味造型画法1.5.1 小动物趣味画法1.5.2 水果蔬菜趣味画法1.5.3 其他造型趣味画法1.6 各种图形画法1.7 可
爱造型设计1.8 夸张造型设计1.9 各种动态表现技法Chapter02 卡漫造型设计要求及绘制方法2.1 人物造
型的色彩设计2.1.1 造型与背景的构图2.1.2 早期动画片的制作2.2 植物造型的色彩设计2.3 动物造型的色
彩设计2.4 趣味造型的色彩设计2.4.1 卡通造型包.彩的运用2.4.2 色彩表现角色个性2.4.3 卡通色彩与背景
色的协调性设计2.4.4 机器人角色造型色彩设计2.5 儿童类动画片角色的设计与色彩运用2.6 动画片背景
元素的创意2.6.1 绘制背景2.6.2 室内场景设计2.6.3 背景的构图与整体色彩的处理2.7 动画片背景的表现
手法2.7.1 背景的构图2.7.2 全景背景的画法.2.7.3 背景的色调2.7.4 夜景构图及色调的运用2.7.5 雪景的构
图及色调运用2.7.6 风景的绘制2.7.7 运用电脑技术制作背景2.7.8 海底景观的构图及色调应用2.7.9 幻想背
景的应用2.7.10 特效背景的应用2.7.11 森林草原场景的应用Chapter03 漫画应用领域及觉流派3.1 中国现
代漫画流派3.2 欧美漫画风格3.2.1 欧美主流漫画3.2.2 欧美非主流漫画3.3 欧美漫画流派3.3.1 弗兰德斯
（FIanders）画派3.3.2 英国漫画3.3.3 政治讽刺漫画3.3.4 连环漫画3.3.5 德国漫画3.3.6 二战前后的漫
画Chapter04 卡通人物绘画4.1 可爱的小女孩实例描述与设计构思核心制作技法STEp01绘带头发STEP02
绘制人物身体STEP03绘制鞋子技法点评4.2 顽皮的少年实例描述与设计构思核心制作技法STEP01绘制
头部STEP02绘制上身STEP03绘制下身技法点评4.3 长发美少女实例描述与设计构思核心制作技
法STEP01绘制头发STEP02绘制五官STEP03绘制上身STEP04绘制下身技法点评4.4 穿和服的少女实例描
述与设计构思核心制作技法STEP01绘制头发STEP02绘制面部STEP03绘制衣服技法点评4.5 大眼女孩实
例描述与设计构思核心制作技法STEP01绘制头发STEP02绘制五官STEP03绘制服装技法点评4.6 韩国美
少女实例描述与设计构思核心制作技法STEP01绘制头发STEP02绘制面部STEP03绘制衣服技法点评4.7 
可爱的淑女实例描述与设计构思核心制作技法STEP01绘制头发STEP02绘制五官STEP03绘制衣服技法点
评4.8 穿满族服装的女孩实例描述与设计构思核心制作技法STEP01绘制头饰STEP02绘制头部STEP03绘
制身体技法点评4.9 半裸的少女实例描述与设计构思核心制作技法STEP01绘制长发STEP02绘制面
部STEP03绘制身体STEP04绘制水罐技法点评⋯⋯Chapter05 卡通风景绘画Chapter06 休闲漫画设
计Chapter07 搞笑卡通设计Chapter08 节日喜庆漫画设计Chapter09 幻想漫画设计Chapter10 水粉漫画表现
技法Chapter11 CG角色设计
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章节摘录

插图：2.7.2 全景背景的画法背景设计者除了必须具备基本的建筑美术观外，对环境景观也要有创造性
的规划能力，这样才能够完成构图难度较高的远景或全景设计工作。
例如绘制中国式的宫殿背景，在构图时必须考虑中国建筑的风格与特色，在色彩上则要掌握红、绿、
黄等主色调的处理，这样才能够在整体上呈现中国宫殿建筑的文化，如图2-32所示。
对于中国式宫殿背景，在绘图时虽然可以使用创造性手法设计结构与基本形体，但其外观宏伟，内部
精雕细琢的艺术形态，在绘制背景时是不能忽略的。
虽然动画片的背景不一定要与历史考据完全一样，但是如果不了解不同朝代的建筑特色，则很难画出
既有创意又符合历史的动画场景。
另外，一般的中国民间建筑的外观及内部虽然比不上宫廷建筑宏伟及亮丽，但整体上还是有一种特殊
的民族文化韵味。
所以在绘制此类背景时要多了解它们的时代背景，才能够画出适合历史人物演出的场景，例如图2-33
所示。
在绘制古代建筑物场景时，必须掌握其时代文化背景及情境色调，包括整体性的气氛，这样才能呈现
历史遗迹的风貌。
2.7.3 背景的色调绘制背景时，背景设计者除了要考虑角色的演出位置以及构图的角度外，对角色的服
装色彩也要确实掌握，这样才能够画出适合角色表演的环境。
背景的色调不但会影响角色的演出效果，无形中也呈现了影片的美术风格，因此对于背景色彩与角色
色彩的设计，在绘制场景时就要作完整的规划与考虑。
角色色彩不但要跳出背景色彩，也要与背景色彩作整体性的结合，这样画面才不会出现凌乱、不协调
的情形。
背景的色调一般分为冷色、暖色、中间色及特别色四种。
冷色也叫寒色，以蓝色、绿色为主色，经常用于海洋、森林及夜间背景设计，以呈现广大清凉物的感
觉。
暖色也叫温色，以红色、黄色为主，一般使用于中国式建筑、宫殿、沙漠、岩石及卧室、房间、沙发
等背景设计，以反映温暖或炎热的视觉感。
中间色不是指彩度较灰暗的颜色，而是指整体的颜色感觉较淡，一般都是以白色调配其他颜色，以降
低主色的彩度，进而达到突出高彩度角色的目的。
而特别色则是对各种不同色调的颜色作较大变化的处理，以达到刺激视觉的影像效果，一般都使用于
效果景或梦幻景，例如图2·34所示。
颜色在背景的绘制中发挥了特殊的视觉空间与情境反映的功能。
因此，背景画家不但要具备色彩方面的专业知识，还要能够掌握色彩的基本个性与特性，这样才能充
分发挥色彩在动画背景中的神奇功能。
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编辑推荐

《Photoshop 卡通漫画设计完全实例教程(全彩)》：56个流行风格卡漫实战案例，匠心独具，8大类前
沿卡漫设计领域，全面解析，16小时全程操演语音详解视频，如虎添翼，完整卡漫设计流程与创作技
法，深度剖析。
精选案例：精选56个时下流行风格的卡通漫画实战案例，以初学者易学的Step by Step写作方式全程揭
密前沿卡漫绘制技法.领域广泛：案例涵盖人物、风景、休闲、搞笑、喜庆、幻想、水粉及CG角色等8
大类卡漫设计领域，接轨当今流行卡漫潮流。
全面解析：从案例的效果表现手法、设计构思、核心技法分析开始，到案例绘制操作详解，再到例后
的技法点评，逐步解析卡漫设计完整创作流程。
2DVD大型多媒体教学系统：16小时超长多媒体语音教学视频，全部56个案例制作过程全程录制，重
要参数设置和卡漫绘制细节操作一览无遗。
全部案例分层保存的PSD格式图像源文件与素材文件，方便读者更好地分析图层结构，提高学习效率
。
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