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前言

　　CorelDRAW是Corel公司开发的矢量绘图和平面设计应用类软件，它具有使用方便、易于掌握等
优点。
CorelDRAW广泛应用于插画设计、广告设计、包装设计以及印刷等领域。
新版本的CorelDRAWX4的操作界面更加直观、功能更加强大，用户操作更加灵活。
　　无论是初学者，还是有一定软件基础的读者，都希望能购买到一本适合自己学习的书。
通过对大量初级读者购书要求的调查，以及对计算机类图书特点的研究，我们精心策划并编写了这本
书，旨在把一个初级读者在最短时间内培养成一名CorelDRAW的使用高手，提高读者的实际操作水平
。
　　本书从实用的角度出发，采用“零起点”学习软件基础知识，“现场练兵”实例提高软件操作技
能，综合应用实例提高实战水平的教学安排。
考虑读者的实际学习的需要，首先掌握软件核心功能技术要点，其次通过对实例的详细讲解来学习软
件的核心功能和技术要点，然后结合“上机实践”这一边学边练的指导思想，充分发挥读者学习的主
观能动性，“巩固与提高”模块将进一步巩固所学知识，从而达到举一反三的学习效果。
科学的教学体系，边学边用的实用方法，可快速提高读者的学习效率，从而满足实际工作的需要。
　　语言精练、内容实用　　在写作方式上，本书语言简练、通俗易懂，采用图文互解的方式让读者
轻松掌握相关操作知识。
在内容安排上，本书突出实用、常用的特点，也就是说只讲“实用的和常用的”知识点，真正做到让
读者学得会，用得上。
　　结构科学、循序渐进　　针对初学者的学习习惯和计算机软件的学习特点，采用边学边练的教学
方式。
把握系统性和完整性，由浅入深，以便读者做阶段性的学习，使读者通过学习掌握系统完备的知识。
通过大量练习，使学习者能够掌握该软件的基本技能。
　　学练结合、快速掌握　　从实际应用的角度出发，结合软件的典型功能与核心技术，在讲解相关
基础知识后，恰当地安排一些“现场练兵”实例，通过对这些实例制作过程的详细讲解，读者可以快
速掌握软件的典型功能与核心技术。
另外，本书所讲的基础操作与实例的实用性较强，使读者学有所用，有所收获，突出了学练结合的特
点。
　　上机实战、巩固提高　　为了提高学习效果，充分发挥读者的学习主观能动性和创造力，我们精
心设计了一些上机实例供读者上机实战。
另外，还提供了一些选择题和简答题对所学基础知识进行巩固。
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内容概要

本书从实际应用的角度出发，本着易学易用的特点，系统地介绍了 CorelDRAW X4绘图与平面设计的
基本操作方法与应用技巧。
全书共分为12章，从基础知识入手，引导读者逐步学习如何设置 CorelDRAW X4的工作环境
、CorelDRAW X4的基本操作、基本图形的绘制与编辑、轮廓线的设置与编辑、对象的操作与管理、
对象的填充与编辑、文本的编辑与应用、特效图像的制作、图层与样式的应用、位图的编辑与处理、
位图特效的应用、文件管理与打印等知识。
最后一章通过6个典型的综合实例使读者快速掌握CorelDRAW X4的强大功能。
　　本书适合从事平面设计、网页设计以及印刷相关工作的用户，既适合无基础又想快速掌
握CorelDRAW X4的读者自学，也可作为电脑培训班、职业院校以及大中专院校广告、平面设计、动
漫和艺术类专业的参考书籍。
　　本书配套光盘内容包括部分实例源文件与素材以及视频教学内容。
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书籍目录

第1章 工作环境与基本操作 　1.1 初识CorelDRAW X4　　1.1.1 CorelDRAW X4的欢迎屏幕　　1.1.2
CorelDRAW X4的工作界面　1.2 文件的基本操作　　1.2.1 新建图形文件　　1.2.2 打开图形文件　
　1.2.3 保存图形文件　　1.2.4 关闭图形文件　1.3 页面的基本操作　　1.3.1 设置绘图页面大小　
　1.3.2 插入页面　　1.3.3 重命名页面　　1.3.4 删除页面　　1.3.5 调整页面顺序　现场练兵 制作多页
文档　1.4 调整与设置视图　　1.4.1 视图的显示模式　　1.4.2 使用缩放工具查看对象　　1.4.3 使用视
图管理器显示对象　　1.4.4 使用手形工具平移视图　1.5 使用辅助工具　　1.5.1 使用辅助线　　1.5.2 
使用标尺　　1.5.3 使用网格　1.6 疑难解析　1.7 上机实践　1.8 巩固与提高第2章 图形的绘制　2.1 绘制
几何图形　　2.1.1 绘制矩形和正方形　　2.1.2 绘制椭圆形和圆形　　2.1.3 绘制多边形　　2.1.4 绘制星
形和复杂星形　　2.1.5 绘制螺纹　　2.1.6 绘制图纸　2.2 绘制表格　　2.2.1 绘制表格　　2.2.2 选择表
格　　2.2.3 表格的属性设置　　2.2.4 移动表格行或列　　2.2.5 插入和删除表格行或列　　2.2.6 均分表
格行或列　2.3 绘制各种形状　2.4 绘制曲线　　2.4.1 手绘工具　　2.4.2 贝塞尔工具　现场练兵 绘制线
描效果的咖啡猫　　2.4.3 艺术笔工具　　2.4.4 钢笔工具　　2.4.5 折线工具　　2.4.6 三点曲线工具　
　2.4.7 交互式连线工具　　2.4.8 度量工具　2.5 智能绘图　2.6 疑难解析　2.7 上机实践　2.8 巩固与提
高第3章 图形的开关编辑和轮廓设置第4章 对象的操作与管理第5章 填充对象第6章 编辑与处理文本第7
章 为对象应用特殊效果第8章 图层和样式第9章 位图的编辑处理第10章 位图特殊效果的应用第11章 管
理与打印文件第12章 综合实例
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编辑推荐

　　为自学者提供一本快捷、实用、体贴的用书！
　　从零开始，快速提升。
　　疑难解析，体贴周到。
　　多章综合案例，从入门到提高，一步到位！
　　自学需精细，实战成高手。
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