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前言

　　计算机应用水平是当今衡量一个人知识水平和能力的重要标准之一。
程序设计课程是计算机基本技能教育和能力培养的一个重要组成部分，它能培养学生利用计算机解决
实际问题的思维方式和能力，也能为学生在后继课程以及工作中，应用计算机解决实际问题打下良好
的基础。
c语言已成为大多数学校理工专业所选的程序设计课程的教学语言，也是在各种计算机证书考试中为
大多数人所选择的程序设计语言。
　　通过长期的C语言教学和对第一版教材使用过程中经验的总结以及教学规律和教学内容的更新需
求，编者对第一版的内容进行了部分调整，其目的就是要通过内容调整，适应教学规律，突出重点，
强调教学连贯性，有利于加深对课堂知识的理解拓宽、提高能力。
《C语言程序设计教程》（第二版）主要是将有关指针的内容从开始就渗透到各个章节，使学生能逐
步地深入理解和掌握指针的相关内容。
　　本书是专为初学程序设计者编写的教材，共有10章，介绍了C语言的基本知识、基本算法和基本
程序设计方法，它的内容分别为：C语言程序设计基础知识选择结构程序设计、循环结构程序设计、
数组、函数、指针、结构体、共用体和枚举、文件。
本教材在力求通俗易懂的同时兼顾对难点以及基本概念的解疑释惑，相关章节中安排有可选内容（*
），供读者参考，这样便于教师在教学活动中根据具体情况灵活取舍。
由于考虑到系统平台的发展和程序设计方法的发展，在部分章节中适当兼顾介绍VC++的面向过程部
分的程序设计方法，目的是使读者在了解一般的C语言程序设计知识的同时，初步了解面向过程和面
向对象开发方式上的差异，为读者今后向面向对象程序设计语言VC++平滑过渡打下基础。
在VC++集成环境中可以弥补TC环境下编辑功能的不足，突破TC环境下的汉字系统平台限制。
　　对于C语言程序设计的学习，除了理论教学外，习题和实验环节是必不可少的，在与本教材配套
的《C语言程序设计实验与习题》（第二版）一书中给出了大量精心设计的习题及其参考答案和实验
内容以配合对本教材各个知识点的学习和掌握。
　　本书主要针对计算机语言的初学者，适用于各类院校非计算机专业本、专科学生，也可供高等职
业技术学院、网络学院、成教学院学生，计算机等级考试者，以及培训班学员、.C语言自学者学习使
用。
依不同专业和层次，教师可灵活掌握深广度。
　　本书由马德骏、张建宏、汤练兵主编。
第一、二章由张建宏编写，第三、九章由汤练兵编写，第四、五、六、七章由马德骏编写，第八章由
陈志铭编写，第十章由杨朝阳编写，附录部分由李捷编写整理。
参加本书编写和程序调试工作的还有郑敬、段翠萍、孙骏、李宁等。
马成前、王舜燕、汤英等参与了本教材的大纲编写工作。
　　由于编者水平和时间的限制，书中难免存在不少缺点和不足，敬请读者和同行专家不吝赐教。
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内容概要

本书为高等院校非计算机专业初级计算机语言教材，主要面向初学程序设计者，介绍了C语言的基本
知识、基本算法和基本程序设计方法。
本书共有10章，内容分别为：C语言程序设计基础知识选择结构程序设计、循环结构程序设计、数组
、函数、指针、结构体、共用体和枚举、文件。
考虑到系统平台的发展和程序设计方法的发展，在部分章节中适当兼顾介绍 VC++的面向过程部分的
程序设计方法，使读者在了解一般的C语言程序设计知识的同时，初步了解面向过程和面向对象开发
方式上的差异，为读者今后向面向对象程序设计语言VC++平滑过渡打下基础。
 本教材通俗易懂，便于自学，主要针对计算机语言的初学者，适用于各类院校非计算机专业本、专科
学生，也可供高等职业技术学院、网络学院、成教学院学生，计算机等级考试者，以及培训班学员
、C语言自学者学习使用。
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章节摘录

　　1.1.1 C语言的发展历史及特点　　C语言是目前广泛流行的一种计算机高级语言，由美国贝尔实
验室的DRitchie于1972年编写并在PDPIl计算机上实现。
实际上C语言是在一系列高级语言的基础上发展而来的，其根源可以追溯到20世纪60年代剑桥大学
的CPI。
语言、其后的BCPL语言、70年代贝尔实验室的B语言。
C语言问世后，其自身也得到不断的发展，标准C、ANSIC、87ANSIC的语言标准相继出现。
其中87ANSIC在1990年成为ISO（国际标准化组织）的ISOC的标准。
C语言也移植到各种不同的机器上，现在C语言已成为世界上最为广泛流行的计算机高级语言之一。
　　C语言的语言精练简洁，表达方式丰富灵活，代码质量高，可移植性好。
其主要特点概括起来有以下几点：　　（1）C语言程序结构紧凑、语言简洁，一共只有32个关键字
、9种控制语句，用C语言编写的程序可读性强，编译效率高。
　　（2）C语言的数据类型丰富，有整型、实型、字符型、数组类型、指针类型、结构体类型、共用
体类型等，用来表示各种复杂的数据结构，以适应不同的编程需要。
　　（3）C语言的运算符丰富，多达44种（见附录II）。
将它们与丰富的数据类型相结合，使得C语言的表达方式非常灵活，编译效率非常高，这一点是其他
高级语言所不能及的。
　　（4）C语言是一种结构化程序设计语言。
因为C语言程序由函数（函数作为模块化设计的基本单位）构成，同时一个C语言程序可由多个C语言
源程序文件组成，这些源文件可独立编制、编译，然后再将它们连接成可执行的目标程序。
因此，C语言适宜用来编制大型软件。
　　（5）C语言是处于汇编语言和高级语言之间的程序设计语言，即中级语言。
它既具有高级语言的基本特征，又具有汇编语言的功能。
即它将高级语言所具有的面向用户、易编程和易维护、可读性强与汇编语言的面向硬件、面向系统、
能进行位（bit）操作、直接访问物理地址的功能有效地结合起来，使它既能用来编制一般的应用软件
，又能用来编制系统软件。
　　（6）C语言可移植性好。
虽然C语言具有汇编语言的一些功能，涉及硬件的操作，但是由于它的这些操作都是通过函数来调用
操作系统的功能。
因此，能够很方便地在不同硬件的计算机之间进行移植。
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