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前言

　　从三维技术制作的角度来看，渲染技术应该算是其中最重要的部分了。
目前，世界上出色的渲染器为数不多，如Chaos Group公司的VRay、Splutter Fish公司的Brail、Cebas公
司的Finalrender，还有Maya上的Render man等，这几款渲染器各有所长，而VRay渲染器的特色更为突
出。
　　VRay是由Chaos Group公司出品的一款高质量的渲染软件。
经过不断地更新及完善，VRay已经成为业界最受欢迎的渲染软件。
除了在3ds MaxJz有出色的表现外，Chaos Group公司还开发了Maya、Sketchup和Rhino等诸多版本
的VRay，为不同领域的优秀3D建模软件提供了高质量的图片和动画渲染方案。
　　本书VRay渲染器的讲解是本着由浅入深、循序渐进的原则进行的，并通过丰富的图解说明使读者
更直观地理解VRay渲染器的材质、灯光和渲染参数设置等方面的应用，从而提高读者的学习效率。
　　本书附赠的DVD光盘提供了部分案例的场景文件、所需素材及最终效果文件等。
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内容概要

作为当前最先进的渲染器，VRay的实用性与易用性已经经受住了全球数百万艺术家的实践检验，并因
此成为必学渲染器之一。
本书不仅详细地分析了此软件的各项功能参数，还配以丰富的示例图片对不同参数的使用效果进行对
比讲解。
通过对本书的学习，可以使读者完全掌握VRay渲染器在室内外建筑效果图中的设置方法。
    本书配套光盘内容除了包括本书部分案例的源文件及最终效果文件外，还包括了笔者精心录制的部
分视频教学文件，用于帮助各位读者降低学习难度。
此外，还附赠了大量贴图素材和精品模型，进一步提升了本书的附加值。
    本书的讲解角度新颖、理论丰富扎实、案例精美实用、讲解细致流畅，不仅适合于广大VRay初、中
级用户学习，也适合于广告设计和图形图像处理等相关行业的从业人员自学使用，还可以作为电脑培
训班及电脑学校的VRay教学用书。
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章节摘录

　　对于制作商业效果图的设计师来说，速度和质量是他们的第一生命。
在实际工作中，并不会有商业机构无时间限制地让设计师做一张图。
因为商业图和欣赏图不同，欣赏图可以无任何时间限制，只追求最终的欣赏效果即可，但是商业效果
图是用于产生商业价值的，所以必须在所规定的时间内完成，否则就无法体现其价值。
　　出图速度快正是VRay渲染器的一大特点，作为使用核心准蒙特卡罗算法的渲染器，其渲染速度本
身比采用Radio sity（光能传递）算法的Lights cape渲染器要快得多。
　　除了渲染速度快，VRay渲染器还提供了发光贴图（Irradiance Map）供使用者调用。
简单地说，发光贴图就是可以对低像素（640×480）图像的光源照射进行运算，加载到高像素（3200
×2400）的图像中，从而使高像素图像无需再进行复杂的光照运算，渲染速度因此得到很大提高。
　　早期的Lights cape渲染器是一个独立的软件，只提供材质、灯光和渲染方面的功能，它无法直接
识~Jq3ds Max的文件，必须通过3ds Max导出成Lights cape渲染器特定的文件，这无疑大大增加了工作时
间。
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编辑推荐

　　由国内多位资深效果图专业人士综合多年的工作经验精心编写，从广大初学者的实际需求出发。
由浅入深、系统地讲解TVRay渲染器中的各个知识点，大量案例制作技巧贯穿全书。
配套光盘中包括总时长近4小时的影音视频教学，近100个精品模型及近300张贴图素材文件，能够有效
地提高读者的学习效率和实战水平，避免学习壁垒。
确保轻松上手。
全书丰富的学习内容中包含近20个VRay灯光、VRay阴影及VRay材质等基础案例练习。
还包含10余个VRay渲染器的综合应用案例练习，真正做到从入门到精通。
　　近4小时影音视频教学+近100个精品模型+近300张贴图素材文件＝VRay轻松掌握。
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