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前言

如今Maya在国内市场前景广阔，相关培训教程也是多种多样，各大院校和制作公司不少都开设了Maya
的培训课程，当然我们也不例外，作为业内的实战制作人员，我们不想坠入理论上的"怪圈”，只想把
公司多年来的制作经验和技巧与读者分享，共同来推动中国业界的整体发展。
本书全面地讲解了Maya2010各大模块中的功能，并以视频的形式讲解了Maya的大部分功能在实例中的
实际应用。
读者在学习过程中经常遇到很多复杂的命令，无法理解这些命令的作用，就算学会命令的用法也无法
学以致用。
即便了解了这些命令的用法，也会因反复枯燥地学习，使得读者昏昏欲睡，从而导致了读者学习的兴
趣大幅度下降。
考虑这方面的因素，笔者在光盘中加入主要章节实例的视频讲解，视频以举例的形式来讲解。
让读者了解这些命令在实际操作中所起到的作用以及使用它的诀窍，这样便会让读者提升学习的兴趣
。
在基于兴趣的学习过程中，便能够使读者自觉地记住这些命令的使用方法，而并不需要专门去死记硬
背这些命令，从而使读者学习的效率大幅度提升。
本书适用于Maya的初级用户和中级用户。
以往的书籍只注重参考性，而忽略了对于初学者的学习性。
由于本书属于完全自学手册，并不直接针对初学者，所以一些功能对初学者来说难以理解。
为此本书加入了动手操作，一步步引导读者学习书中的内容。
本书的光盘包含了从基础到特效的大部分案例内容以及主要章节综合实例的视频文件。
视频教学内容对学习Maya起到了有效的促进作用。
在编写这本完全自学手册过程中，曾经遇到了不少的问题，使我们体会到编写本书是多么的不容易。
编写本书难度虽大，但其过程也使我们获得了很大的收益，希望读者们也能够和我们一样在本书中获
得收益。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Maya 2010完全自学手册>>

内容概要

本书包含了Maya中的模型、灯光、材质、渲染、动画、特效等所有模块的功能详解。
每个详细的模块将以章节分割，每章节将详细讲解该模块的功能。
第1章和第2章主要讲解Maya的基础界面以及基本的操作控制，让用户对Maya有一个系统全面的了解。
第3章至第5章讲解了Maya的建模模块，通过多边形、NURBS和细分3部分的学习让用户全面地掌
握Maya各种创建模型的方式。
第6章至第11章主要讲解了灯光、材质、各种节点及渲染。
让用户能够掌握从模型的布光到最终渲染输出中的每一个环节。
第12章至第20章讲解了动画中的各种编辑器、骨骼工具及角色组设置。
通过学习用户将能够并全面地掌握Maya中的各种动画工具和动画设置的基本流程。
第21章和第22章讲解了Maya的动力学模块。
通过学习用户便能够掌握各种动力学特效的应用。
以辅助动画模块为角色或场景创建动力学特效动画。
     本书适合所有CG行业的相关人士、三维动画爱好者及相关专业的师生使用。
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书籍目录

第1章 基础知识 第2章 基础操作与控制 第3章 Polygon（多边形建模） 第4章 NURBS（曲面建模） 第5章
Subbiv （细分建模） 第6章 Lighting （灯光） 第7章 Shader（材质） 第8章 Texture （纹理）第9章 UVs（
贴图坐标） 第10章 Utilities（功能程序） 第11章 Render（渲染） 第12章 Animation（动画基础） 第13章
Graph Editor（图表编辑器） 第14章 Trax Editor（非线编辑器） 第15章 Deformers（变形器） 第16章
Skeleton（骨骼） 第17章 IK/FK（骨骼定位系统）第18章 Skin（蒙皮） 第19章 Constrain（约束） 第20章
Dynamics Syetem（动力学系统）
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Maya 2010完全自学手册》：技术手册：22章近600页的手册篇幅，全面系统地讲解了专业三维动画
软件Maya的实用技术，帮助您从入门到精通。
全面实用：全书内容涉及建模模块、灯光、材质、各种节点、渲染、各种编辑器、骨骼工具、角色组
设置以及Maya的动力学模块，功能讲解+操作练习+案例实战，三位一体。
操作技巧：167个操作练习并N37综合实例，使学习变得轻松、简单、快捷。
内容超值：近600页手册+1DVD的学习套餐，相当于同类图书两倍的知识容量，物超所值。
视频教学：近300分钟167个操作练习的语音视频教学以及近700分钟的综合案例视频，结合书本同步学
习，轻松而高效。
全面 专业 实用 经典 艺术 厚重 超值
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