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前言

　　C++语言具有全面兼容C和支持面向对象的特点。
由于面向对象方法的突出优点，目前它已经成为应用最广泛的面向对象的程序设计语言之一。
针对以培养应用型人才为主要目标的普通高等院校相关专业的程序设计语言教学的实际情况，结合多
年的一线教学经验积累，我们特别编写了本书。
　　本书在体系结构的确定和内容的选择上，坚持了定位明确、由浅入深、循序渐进、点面结合的方
针，书写上力求简单明白，通俗易懂，所以本书的可读性、实用性和先进性俱佳，既适合教学，又适
合自学。
本书各章节都提供了典型例题，以提高读者的编程能力和技巧。
书中所有程序示例均在visualC++6.0下进行了调试并运行通过。
本书分为基础实践篇和综合实践篇两大部分。
其中基础实践篇主要按照课程内容分为九章，每章包含知识要点、典型例题、典型习题与上机实验四
个模块。
　　第1章，绪论：概要介绍了C++的发展历程、特点，C++程序结构及编程环节。
　　第2章，数据类型、表达式与语句：概要介绍了C++语言的基础知识，如数据类型、表达式和基本
语句及其使用。
　　第3章，函数与程序结构：概要介绍了C++语言的函数和程序结构的相关概念及其运用。
　　第4章，数组、结构体与指针：总结了数组、结构体与指针等常用的用户自定义类型的知识点及
其运用。
　　第5章，类和对象：概述了面向对象设计方法的核心概念——类和对象及其成员以及如何利用类
来解决具体问题。
　　第6章，继承与派生：概述了类的继承特性，总结了不同继承方式下的基类成员的访问控制问题
、构造函数和析构函数以及多重继承问题。
　　第7章，多态性：概述了多态性的概念及类型、函数重载、运算符重载、虚函数、纯虚函数以及
抽象类等知识点及其简单运用。
　　第8章，模板：概述了函数模板、类模板以及STL相关概念及其简单运用。
　　第9章，流与异常处理：概述了输入流、输出流及异常处理相关概念及其简单运用。
　　综合实践篇主要根据题目的应用领域类型分为三大类：数值计算、数据管理和图形处理。
　　基础实践篇中的上机实验和综合实践篇的综合实践任务都根据难易程度提供必做题和选做题两种
类型，以供不同学习基础的学生自行选择。
　　附录部分包括主流开发环境（平台）使用介绍、上机报告与综合实践报告样例，以方便学生参考
、模仿和学习。
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内容概要

　　“C++语言程序设计”或“面向对象程序设计”是一门实践性要求非常强的课程。
作为该课程的全面而系统的实践教材，《C++与面向对象程序设计实践教程》由浅入深、循序渐进地
介绍了C++语言的主要概念、知识点及其简单应用和综合应用。
全书内容主要包括基础实践（第1章至第9章）和综合实践（第10章至第12章）两大部分，其中基础实
践篇每章包含知识要点、典型例题、典型习题与上机实验四个模块；综合实践篇包括数值计算、数据
管理、图形处理三章，均为综合性实验，可作为课程设计、大型实验素材和综合实训的指导。
附录部分包括主流开发环境（平台）使用介绍、上机报告与综合实践报告样例，以方便广大读者参考
、模仿和学习。
　　《C++与面向对象程序设计实践教程》既可作为相关课程的辅助教材，也可作为相关课程的课程
设计、大型实验以及实训／培训的主教材，还可供广大C++爱好者参考。
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章节摘录

　　1.构造函数　　构造函数是一种特殊的成员函数，它主要用来为对象分配空间，给它的数据成员
赋值（初始化），并执行对象的其他内部管理操作。
　　构造函数的名字与它所在的类名相同，它可以有参数，并允许重载。
当一个类中含有多个构造函数时，编译程序为了确定调用哪一个构造函数，需要把对象中使用的参数
与构造函数的参数表进行比较，这个过程与普通重载函数相同。
　　说明：　　①构造函数可以有参数，但没有返回值，且不能用void。
　　②类定义中不～定要构造函数。
　　③构造函数可以有缺省参数。
　　④在重载没有参数和有缺省参数的构造函数时，注意避免产生二义性。
　　⑤在类定义中，可以用其他类的对象作为成员，称为对象成员。
通常把含有对象成员的类叫做组合类。
组合类中的构造函数是一个成员初始化列表。
　　2.析构函数　　析构函数也是类的特殊成员函数，函数名为类名前加一个波浪号（～）。
它没有参数，也没有返回值，而且不能重载，即在一个类中只能有一个析构函数。
析构函数执行与构造函数相反的操作，通常用于释放分配给对象的存储空间，当程序退出类对象的作
用域时，或者当对一个类指针使用运算符delete时，将自动执行析构函数。
和构造函数一样，如果不定义析构函数，编译程序将常调用一个缺省的析构函数。
对大多数类来说，缺省的析构函数就能满足要求，如果在一个对象完成其操作之前还需要做一些内部
处理，则，应显式地定义析构函数。
　　5.1.4 静态成员　　用类定义多个对象时，每个对象中都含有该类成员的副本，当一个类的所有对
象都需要共享某些数据时，通常把这些共享数据定义为类的一部分，并加上关键字static作为静态成员
。
用static声明的成员叫做静态成员，它具有与非静态成员不同的特性。
　　非静态成员：类的每个对象中都有各自不同的副本，通过该类的对象进行存取。
　　静态成员：整个类所有对象只存在一个副本，即使没有定义对象，也可以访问静态成员。
　　说明：静态成员实际上是在类中定义的一种全局变量（或函数），因此使用静态成员可以减少对
全局变量的需要，而静态数据成员的主要用途是定义类的各个对象所公用的数据。
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