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前言

　　21世纪是信息时代、计算机时代和网络时代，是科学技术高速发展的时代。
高等职业院校的计算机教学改革正处在一个发展的关键时期，既面临着极好的机遇，也面临着严峻的
挑战。
　　近年来，随着计算机技术的发展，为了更好地适应计算机应用技术专业需求，为配合“Visual
Basic：程序设计”课程教学，本着以项目导向、任务驱动的教学模式，我们特组织一批教师编写了
《Visual Basic程序设计及案例教程》，本课程能够帮助学生建立程序设计的思想，理解日常使用的软
件是怎样形成的，以及软件的开发过程和设计思路。
使学生在掌握本专业知识的基础上，初步具备应用一种高级语言进行程序设计的能力，是一门实践性
、应用性较强的课程。
本课程的主要内容是初探Microsoft Visual Basic、面向对象的概念、Visual Basic编程的基石、程序控制结
构与过程等。
　　本教材具有明确的指导思想，即项目导向、任务驱动。
在策划和编写时，注重动手实践，以“实用、够用”为理论原则，老师在讲授过程中可以不完全照搬
教材内容，而是根据教学的实际情况，并结合当前的学术发展水平及时补充新的教学内容进行讲解，
让学生在掌握系统基础知识的同时，了解学科发展动态，拓宽学生知识面。
在教学过程中，可根据不同专业需求及学生的实际情况，对教学内容做出适当的调整，同时，可加强
实践教学教材建设，全面突出了项目教学。
　　全书共9个项目，课程讲授时，并不要求每个项目都要详细讲解，也不要求严格按照本教程的顺
序组织教学，可以根据具体情况有选择地安排教学内容和教学顺序，而且每个项目的部分内容可以留
给学生自学，以培养其自学能力。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic程序设计及案�>>

内容概要

　　《Visual Basic程序设计及案例教程》为计算机公共课教材，全书以Visual Basic程序设计二级考试大
纲要求为编写原则，以任务驱动的方式通过9个项目学习程序设计方法，集教材、实验和习题于一体
。
全书从实用角度出发，在每个项目中都设计了一个主题，并围绕其组织安排了若干个活动示例，每个
活动由“典型项目”栏目交代任务，由“设计思路”栏目剖析任务解答方法，由“设计步骤”栏目给
出关键的程序代码，由“必备知识”栏目讲解涉及的编程知识点，最后由“项目实战”栏目给出相关
的实验以巩固知识点。
　　本书对程序设计基本步骤、基本知识和语法、编程方法和常用算法进行了较为系统详细的介绍，
除介绍了可视化界面设计的方法外，内容还涉及数据库、多媒体方面的编程。
实例丰富有趣，阅读轻松容易。
本书主要针对计算机语言的初学者，适用于中高等职业教育非计算机专业学生。
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现 　8.4 知识进阶 　　8.4.1 文件操作函数和语句 　　8.4.2 文件系统对象及引用 　　8.4.3 使用FSO对象
的基本方法 　8.5 项目实战 　　8.5.1 实战1：利用Drive对象获取驱动器信息 　　8.5.2 实战2：设计一个
文件夹管理程序 　　8.5.3 实战3：设计一个文件管理程序 　　8.5.4 实战4：TextSytream对象读／写文本
　小结 第9章 数据库操作 　9.1 典型项目：简单的图书管理系统 　9.2 必备知识 　　9.2.1 数据库的基本
概念 　　9.2.2 可视数据管理器 　　9.2.3 数据库查询 　　9.2.4 数据控件 　　9.2.5 记录集操作 　　9.2.6 
数据感知控件 　9.3 设计与实现 　　9.3.1 系统设计 　　9.3.2 数据库设计 　　9.3.3 系统实现 　小结
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