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前言

InDesign软件是一款定位于专业排版领域的设计软件，是面向公司专业出版方案的新平台。
该软件基于一个创新的、面向对象的开放体系，大大增加了专业设计人员利用排版工具软件表达创意
和观点的能力。
本书主要特色·综合实例针对每个知识点和技术点给出一个具体的任务，通过任务导入和分析，读者
可依据详细的操作步骤完成任务，轻松学习。
·知识解析对应具体任务涉及的基本知识点和技巧，通过“知识点解析”环节给出提炼，便于读者更
好地掌握利用InDesign进行排版的基本知识点。
·能力拓展读者在理解基本知识点的基础上，通过“触类旁通”环节可进一步巩固和加深知识点和技
巧的应用，达到举一反三的效果。
·模拟考题本书结合版式设计师认证考核标准，通过“认证知识必备”环节帮助读者检验对知识点的
掌握程度，逐步达到认证考核要求。
本书的光盘内容本书配套光盘中收录了书中所有实例的素材文件及最终效果文件，读者可以利用素材
文件进行实例制作，并对照提供的最终效果文件对制作效果进行检验。
本书读者对象·版式设计与制作人员：·大中专院校相关专业师生；·相关专业培训班学员：·版式
设计爱好者与自学读者。
各位编者在此书的编写过程中作了大量的相关工作。
同时，本书能够按计划出版，和很多人的努力是分不开的，对于在写作及出版过程中给予帮助和支持
的所有朋友们表示谢意。
由于作者水平有限，时间仓促，本书不足之处在所难免，恳请读者批评指正!
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内容概要

本书是指导读者学习InDesign CS3版式设计技能的经典书籍，图文并茂地介绍了学生必须掌握的基本知
识、排版流程和设计过程等。
全书共分为12章，包括文字的基本操作、图书版式的基本操作、图文混排的基本操作、名片的设计与
制作及书籍封面的设计与制作等，每章都通过两个完整的案例使读者体验真实商业案例的设计与制作
方法，提高实践能力。
    本书通过大量案例将InDesign CS3的各个知识点进行了深入讲解，逐步引导读者掌握InDesign CS3在
版式设计中的实际应用技能。
本书适合作为大中专院校相关专业的教材，也适合对排版设计有浓厚兴趣的读者参读。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Adobe InDesign CS3版式设计与制作技能案例教程》：全面的功能讲解，规范的设计流程，丰富的案
例支持，详尽的操作步骤。
综合实例针对每个知识点和技术给出一个具体的任务，通过任务导入和分析，读者可依据详细的操作
步骤完成任务，轻松学习。
知识解析对应具体任务涉及的基本知识点和技巧，通过“基础知识解析”环节给出提炼。
便于读者更好地掌握InDesign版式制作的基本知识。
能力拓展读者在理解基本知识点的基础上，通过“触类旁通”环节进一步巩固和加深知识点和技巧的
应用，达到举一反三的效果。
模拟考题《Adobe InDesign CS3版式设计与制作技能案例教程》结合认证设计师考核标准，通过“认证
知识必备”环节检验读者对知识点的掌握程度，逐步达到认证考核要求。
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