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前言

为3ds Max 2010的初学者提供,从新手到高手的全部知识详细介绍3ds Max 2010的基础知识和实用功能书
中以阶段性的学习过程引导初学者逐渐掌握3ds Max 2010的各项功能，将三维设计中深奥、抽象的概念
以易于理解的方式进行阐述，而且每一个理论学习之后都安排了与其相关的实例进行操作演示，所以
即使是从未接触过3ds Max的初学者，也可以很容易地通过本书掌握这一软件。
丰富多样的、来源于实际工作的应用实例帮助读者掌握3ds Max各个模块的基本概念，提高实战经验、
丰富操作技巧。
最后设置过关练习，让读者轻松掌握学习要点。
3ds Max 2010初学者也能完全自主学习的完善教学体系本书为3ds Max初学者提供了清晰的知识体系，
将3ds Max 2010的所有功能分门别类地组织之后，分为各个章节加以讲解，将对于初学者来说较为复杂
的部分以及很容易忽略的知识点进行了详细的说明。
全书配有相关的界面图、操作过程图和效果图，并在图中进行了详细的标注，让读者能直接从图中快
速获取最重要的信息，节省了操作时查找某个菜单或说明文字的宝贵时间，从而提高了学习效率。
书中还提供一些答疑以及操作提示，这也将大大提高初学者应用软件的能力。
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内容概要

3ds Max软件是由Autodesk公司出品的全功能的3D建模、动画、渲染和视觉特效制作的三维软件，涵盖
了室内设计、建筑动画、影视包装、游戏制作等三维设计的各个行业。
本书以3ds Max 2010版为基础，面向初学者，全面介绍了3ds Max软件的使用方法及功能应用，旨在帮
助读者实现从零起步、熟练操作并最终自如应用的效果。
    书中从认识3ds Max 2010最基础的操作界面讲起，一直介绍到复杂的动力学系统。
内容包括第1～2章3ds Max 2010的基础知识和操作界面的使用，第3章创建基础模型及其编辑操作，第4
章选择与变换对象，第5章修改模型（重点是修改器的使用），第6～7章材质与贴图的应用（重点是通
过材质编辑器应用丰富的材质类型、熟悉贴图的性质以及掌握贴图卷展栏），第8～9章学会使用灯光
和运用摄影机，第10章学会应用渲染环境和渲染效果，第11章学习动画知识及其制作方法，第12～13
章学习动力学知识以及粒子系统，第14章介绍3ds Max 2010后期特效，以及第15章学习渲染参数与渲染
器来实现最终的渲染效果等几乎所有3ds Max 2010的知识点。
在本书最后的第16、17两章，安排了两个大型的综合实例，分别为制作精致的匕首和庭院一角，使读
者在学习完知识要点后，能综合运用所学的知识进行实践。
    本书配套的1DVD多媒体教学光盘内容丰富，具有极高的学习价值和使用价值。
光盘中收录了教程中实例所用的素材文件、制作完成后的最终效果文件以及书中62个重点操作实例的
视频教学录像，播放总时间长达480分钟。
教程中对应光盘目录详细写明了所制作实例的素材文件及源文件的存放路径，便于读者查找和使用。
    本书适合3ds Max 2010初学者快速具备软件操作及打造3D特效的能力；也适合游戏开发、建筑家装、
电影电视和数字出版行业的从业人员使用；还可作为各类培训机构、职业技术院校、大中专院校三维
动画专业的专项教学用书。
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书籍目录

第1章 3dx Max 2010的基础知识  1.1 认识3dx Max 2010    1.1.1 3ds Max的应用领域    1.1.2 3ds Max的主要特
点  1.2 3dx Max 2010的新增功能    1.2.1 新的建模工具    1.2.2 ProBoolean增强    1.2.3 UVW展开改进    1.2.4 
视口画布    1.2.5 ProOptimizer    1.2.6 毛发特效  1.3 安装3dx Max 2010软件    1.3.1 安装3ds Max 2010所需的
计算机配置    1.3.2 安装3ds Max 2010  1.4 熟悉3dx Max 2010的工作界面    1.4.1 了解3ds Max 2010的工作界
面布局    1.4.2 菜单栏    1.4.3 工具栏    1.4.4 各个命令面板第2章 3dx Max 2010的基础操作第3章 学会创建
基础模型第4章 学会选择与变换对象第5章 学会修改模型第6章 材质编辑器与材质第7章 熟悉贴图与贴
图卷展栏第8章 学会使用灯光第9章 学会运用摄影机第10章 学会应用渲染环境和渲染效果第11章 动画
知识第12章 动力学知识第13章 熟悉粒子系统与空间扭曲第14章 3dx Max 2010的特效制作第15章 认识渲
染参数与渲染器第16章 制作精致匕首第17章 庭院角落
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《3ds Max 2010从新手到高手》的内容简单易学的建模技巧：详细介绍基本造型及修改立体对象的操作
技巧，让平面构想转换为3D立体化。
模型表面的贴图处理：清楚说明材质与背景的贴图方法，简单的步骤，就能为模型穿上逼真的外衣。
营造氛围的灯光和摄影机教学：运用不同的灯源以及使用摄影机，可以营造环境气氛、提供个性视角
、提升对象质感及立体感。
不可不知的动画设定：介绍轨迹视图、层次命令面板、运动命令面板、常用控制器和约束的设定，完
成持续时间、场景对象、材质等的更改并实时观看修改效果。
详细介绍3ds Max 2010的基础知识和实用功能，初学者也能完全自主学习的完善教学体系，跟着做简单
有趣的实例，如同作者在身边实地授课-样详尽的说明。
为3ds Max 2010的初学者提供从新手到高手的全部知识。
1DVD内容丰富的超大容量多媒体光盘。
光盘中收录了教程中实例所用的素材文件、制作完成后的最终效果文件以及书中62个重点操作实例的
视频教学录像，播放总时间长达480分钟。
介绍3ds Max2010的使用方法及功能应用，实现从零起步、熟练操作最终自如应用的学习效果。
简单易学的建模技巧、模型表面的贴图处理、营造氛围的灯光和摄影机教学、不可不知的动画设定。
从基础建模到材质贴图，从运用灯光、摄影机到最终渲染，你也能成为三维设计艺术家！
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