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前言

　　Flas P1主要应用于网页、动画、MTv和游戏制作等领域。
本书由Adobe软件教育专家和一线资深Flash动画设计师，结合多年教学和设计经验倾力编著。
　　创作意图　　Flash在二维动画设计领域扮演着重要的角色，其强大的功能和无处不在的应用早就
征服了广大用户。
本书的第1版图书市场反响不错，却也存在不少问题。
编者根据用书教师及学生的反馈建议，对第1版书稿进行了修订。
主要修正了第1版书稿中存在的错误，在体例上进行了适当的升级和拓展，提供了更多的教学资源，
能更充分地满足教师的教学需求。
本书内容　　全书共分为16章，主要内容包括：　　第1章主要介绍了Flash CS3的基础知识，学完本章
后，读者能熟悉Flash CS3的工作界面、理解基本术语，完成简单的文件操作。
　　第2～3章介绍了基本图形的绘制和编辑。
学完这部分内容后，读者应掌握绘图的基本技巧与方法，能灵活使用绘制和编辑图形的相关工具。
　　第4章介绍了色彩工具的应用。
学完本章后，读者应掌握图案配色的基本方法与技巧，能灵活应用各种色彩工具。
　　第5章讲述了文本的编辑与应用。
学完本章后，读者应掌握文本的基本操作，文本滤镜的应用和创建和使用字体元件。
　　第6章介绍了元件，库和实例。
通过本章的学习，掌握Flash中元件、库和实例的概念与应用。
　　第7章讲述了如何导入素材文件。
通过本章的学习，读者应掌握各种素材文件的导入方法与技巧。
　　第8～10章介绍了动画的制作和ActionScript基础知识。
通过这部分的学习，读者不仅要掌握简单动画的制作和ActionScript的基本语法，还要学会如何制作多
场景复杂动画。
　　第1 1章介绍了组件的应用。
通过本章的学习，掌握常用组件的应用方法与技巧。
　　第1 2章介绍了动画作品的发布方法与技巧。
至此，读者应该对动画设计的流程有一个清晰的认知，另外还应掌握从最初设计到最后发布动画的基
础知识。
　　第1 3～1 5章为综合项目实训部分，分别介绍了3个完整的综合项目实训——片头动画、广告动画
和网站动画。
在介绍这些实训项目的制作流程和实现方法的同时，还融入了动画设计中所涉及的专业知识和设计理
念，帮助学生形成良好的动画设计思想。
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内容概要

《Flash CS3动画设计基础与项目实训(修订版)》由Adobe软件教育专家和资深动画设计师，结合多年教
学和设计经验倾力编著。
全书共分为16章，前12章为基础知识部分，分别介绍了F1ash CS3的基础知识，基本图形的绘制，图形
的编辑，色彩工具的应用，文本的编辑与应用，元件、库和实例，素材文件的导入，简单动画的制作
，补间动画与多场景动画的制作，ActionScript基础知识，组件的应用，动画作品的输出和发布；第13
～15章为项目实训部分，分别介绍了3个完整的综合项目实训案例——片头动画、广告动画和网站动画
，便于学生进一步掌握Flash动画制作的方法和技巧；第16章提供了3个课程设计，方便教师安排课程设
计作业。
　　《Flash CS3动画设计基础与项目实训(修订版)》注重实践，突出应用与实训，既可作为高等职业
院校、大中专院校、成人教育院校、计算机培训学校相关课程的教材，也可作为网页动画制作与设计
人员、动画制作爱好者的参考用书。
　　另外，为方便教学，特为任课教师提供了丰富的教学资源（详见《Flash CS3动画设计基础与项目
实训(修订版)》前言）。
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章节摘录

　　使用Flash制作动画影片的一般流程是先制作动画中所需的各种元件，然后在场景中引用元件实例
，并对实例化的元件进行适当的组织和编排，最终完成影片的制作。
合理地使用元件和库可以提高影片的制作和工作效率。
　　元件是Flash中一个比较重要且使用非常频繁的对象，狭义的元件是指用户在Flash中所创建的图形
、按钮和影片剪辑这3种元件。
元件可以包含从其他应用程序中导入的插图。
元件一旦被创建，就会被自动添加到当前影片的库中，然后可以自始至终地在当前影片或其他影片中
重复使用。
用户创建的所有元件都会自动变为当前文件库的一部分。
　　元件在Flash影片中是一种比较特殊的对象，在Flash中只需创建一次，就可以在整部电影中反复使
用而不会显著增加文件的大小。
元件可以是任何静态的图形，也可以是连续动画，甚至还能将动作脚本添加到元件中，以便对元件进
行更复杂的控制。
当用户创建了元件后，元件都会自动成为影片库中的一部分。
通常将元件当作主控对象保存于库中，将元件放入影片中时使用的是主控对象的实例，而不是主控对
象本身，所以修改元件的实例并不会影响到元件本身。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<Flash CS3动画设计基础与>>

编辑推荐

　　《Flash CS3动画设计基础与项目实训（修订版）》是由由Adobe软件教育专家和资深动画设计师
联袂策划和编写。
依托“基础知识+上机实训+项目实训+课程设计”项目教学模式，全方位提升学生的动画设计技能。
通过上机实训+3个综合项目实训+3个课程设计，将各个知识点融会贯通。
提供多媒体教学资源包（1DVD），充分支持教学工作。
　　适合对象：高等职业院校，大中专院校，成人教育院校，计算机培训学校，动画设计与制作人员
。
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