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内容概要

《Flash动画制作(修订版)》根据教学大纲的要求和初学者的实际情况，从实用角度出发，结合精彩案
例，以循序渐进的方式，由浅入深地全面介绍了Flash
CS3的基本操作、常用工具、5种常用动画的制作方法，包括逐帧动画、形状补间动画、动作补间动画
、遮罩动画和引导路径动画，元件和实例、声音和视频，以及如何用动作脚本制作交互式动画、文字
和组件、时间轴特效和行为、模板及动画的发布等内容。

本书每章后面都精心设计了相应的练习题和上机实践题，使读者能及时检验所学的知识，帮助读者进
一步掌握和巩固基本知识，快速提高实践能力。

《Flash动画制作(修订版)》可作为高职高专以及本科院校计算机动画技术课程的教材，也适合成人教
育和培训班讲授Flash动画制作和二维动画制作等课程使用。
本书由江华伟、郑东营主编。
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编辑推荐

　　Flash CS3是Macromedia公司推出的一款非常优秀的矢量动画制作软件。
它具有跨平台、高品质、体积小、可嵌入字体、声音和视频，以及强大的交互功能等特点，是网页设
计师和动画制作者的首选工具。
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