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前言

　　Adobe公司作为全球最大的软件公司之一，自创建以来，从参与发起桌面出版革命，到提供主流
创意软件工具，以其革命性的产品和技术，不断变革和改善着人们思想和交流的方式。
今天，无论是在报刊、杂志、广告中看到的，抑或是从电影、电视及其他数字设备中体验到的，几乎
所有的图像背后都打着Adobe软件的烙印。
　　不仅如此，Adobe主张的富媒体互联网应用（Rich Iflternet Applicatiorls，RIA）——以Flaskl、Flex等
产品技术为代表，强调信息丰富的展现方式和用户多维的体验经历——已经成为这个网络信息时代的
主旋律。
随着像Photoshop、Flash等技术不断从专业应用领域“飞入寻常百姓家”，我们的世界将会更加精彩。
　　“Adobe中国教育认证计划”是Adobe中国公司面向国内教育市场实施的全方位的数字教育认证项
目，旨在满足各个层面的专业教育机构和广大用户对Adobe创意及信息处理工具的教育和培训需求。
启动10年来，Adobe公司与国内教育合作伙伴一起，成功地推进了Adobe软件技术在中国各个行业的技
术普及，并为整个社会培养了大量的数字艺术人才。
　　近年来，随着中国经济的不断发展，社会对人才的需求数量越来越多，对人才需求的水平也越来
越高。
国家也调整了教育结构，更加强调职业教育的地位，更加强调学生的实际工作能力的培养，并提出了
“以就业为核心”、“以企业的需求为导向”是职业教育的根本出发点的基本思路。
全国各级院校也在教育部的指导下，正在全面开展教育模式的改革，因此对教材也提出了新的要求。
　　为了满足新形势下的教育需求，我们组织了由Adobe技术专家、资深教师、一线设计师以及出版
社教材策划人员共同组成的教育专家组负责新模式教材的开发工作。
教育专家组做了大量调研工作，走访了全国几十所高校，并与“智联招聘”一起对上百家招聘企业进
行了针对性调研，在充分了解企业对招聘人才的核心要求与院校教育的实际特点的基础上，最终形成
了一套完整的实训教育思路，并据此开发了“技能实训教材”和“技能基础教材”系列。
本系列教材重在系统讲解由“软件技术、专业知识与工作流程”组成的三维知识体系，以帮助学生在
掌握软件技能的同时，掌握一线工作需要的实际工作技能，达到企业招聘员工要求的就业水平。
　　我们希望通过Adobe公司和Adobe中国教育计划的努力，不断提供更多更好的技术产品和教育产品
，在推广Adobe软件技术的同时，也推行全新的教育理念，在教育改革中与大家一路同行，共同汇入
创意中国腾飞的时代强音之中。
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内容概要

本书是一本“面向工作流程”的经典之作，根据非线性编辑的传统工作流程将Premiere CS4的相关知识
点分为8个模块，除模块01外，每个模块皆由模拟制作任务、知识点扩展和独立实践任务3部分组成。
其中，模拟制作任务部分以制作经典成功案例为主，可操作性强：知识点扩展部分详细介绍非线性编
辑的相关专业知识与软件知识，使知识更系统化，学习更有目标性；独立实践任务部分可以充分发挥
读者的动手主动性与实际操作能力，以模拟制作任务为例，培养学生独立分析影视剪辑思路和独立进
行后期制作的能力。
知识点扩展与模拟制作任务的内容前后呼应，先“由做带学”，再“由学带做”，充分巩固剪辑制作
的理论知识。
 　　全书内容丰富，模块01介绍非线性编辑的相关知识，后7个模块通过一系列宣传片和动画片等实
际案例，介绍Premiere CS4在实际影视制作流程中的常用功能，包括配置项目的方式、导入与管理素材
的各种方法、视频的转场、镜头的景别、音频的编辑管理、字幕的创建和影视作品的输出等内容。
 　　同时，本书还附有光盘，收录了本书后7个模块中与任务相关的工程文件以及范例的最终结果，
方便读者学习使用。
 　　本书可作为应用型本科、高职高专院校数字艺术、影视编辑、多媒体等相关专业Premiere课程的
教材，也可供想从事影视编辑的人员自学使用，还可作为相关培训班的培训教材。
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书籍目录

模块0　1Premiere CS4制作基础 　知识点1　Adobe Premiere CS4的系统要求 　知识点2　节目制作相关
知识 　知识点3　Adobe Premiere CS4的基本工作原理 　课后作业 模块02　佛山宣传片——素材的导入
与管理 　模拟制作任务 　知识点拓展 　独立实践任务 　课后作业 模块03　爱知世博杭州宣传片——
故事板的设定 　模拟制作任务 　知识点拓展 　独立实践任务 　课后作业 模块04　都锦生广告片——
影视剪辑中的景别 　模拟制作任务 　知识点拓展 　独立实践任务 　课后作业 模块05　传媒30周年宣
传片——场景转换技巧 　模拟制作任务 　知识点拓展 　独立实践任务 　课后作业 模块06　小龙阿布
动画——音频素材的处理 　模拟制作任务 　知识点拓展 　独立实践任务 　课后作业 模块07　小龙阿
布动画——字幕的创建 　模拟制作任务 　知识点拓展 　独立实践任务 　课后作业 模块08　杭州滨江
区形象片——影片的格式与输出 　模拟制作任务 　知识点拓展 　独立实践任务 　课后作业
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章节摘录

　　3.景别的划分　　景别表现的是被摄对象在画框内所呈现的范围大小。
这种范围的大小受到两个方面因素的影响，即拍摄距离和镜头焦距。
在其他拍摄条件不变的前提下，当被摄对象处于距离摄像机较远的位置时，所得到的画面范围较大，
而被摄对象的尺寸相对较小，细节不显著，景别较大；而当被摄对象处于距离摄像机较近的位置时，
所得到的画面范围较小，被摄对象的尺寸相对较大，景别较小。
　　在拍摄距离（物距）不变的条件下，我们也可以利用摄像机的变焦距镜头实现画面的景别变化。
变焦距镜头是现代摄像机中广泛采用的镜头，它可以实现成像的焦距在几毫米至一二百毫米之间的连
续变化，从而实现成像放大率的变化，影响景别。
由于焦距短成像放大率小，而焦距长则成像放大率大，所以利用短焦距拍摄的画面中景物呈现的范围
较大，而利用长焦距拍摄的画面中景物呈现的范围较小，所以焦距越短，画面景别越大：而焦距越长
，画面景别越小。
当焦距连续变化时，将形成画面景别的连续变化，实现运动画面的推和拉。
　　正如上面所述，景别之间是连续变化的，而不是阶进变化的，所以在理论上景别的划分并没有十
分严格意义上的科学概念和理论定义。
由于在不同场合的使用方法不同，它只是具有一般的语意含义和创作表达。
　　在通常情况下，我们在拍摄中按照以被摄主体（人物）在画幅中被画框所截取部分的多少或被摄
主体（景物）在画框中所占据画幅面积比例的大小作为景别划分的依据。
需要特别指出的是，我们对画面景别的划分只是对拍摄主体在画框中所呈现的范围的一种综合表述，
在理论和实践上也只有相对划分，而无绝对划分。
　　景别大致分为远景、全景、中景、近景和特写，如果分得更细致一些，可分为大远景、远景、大
全景、全景、中景、中近景、近景和特写。
不同的景别有不同的功能，每个景别的镜头存在的画面时间也是不一样的。
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编辑推荐

　　职业设计师岗位技能实训教育方案指定教材，智联招聘热门岗位入职技能推荐教程。
　　一个核心特点　　书中案例选自公司的实际产品，并且有可视的工程文件和成品文件，可供教师
在课堂上展示，帮助学生理解实际工作中的技能要求　　二元教学目标　　教学生不仅学会如何做．
而且能够正确做，达到就业岗位要求　　三维知识体系　　软件技术+专业知识+工作流程．三维知识
通过案例系统讲解　　教学资源说明　　DVD提供　　所有案例的素材文件和工程文件　　最终产品
效果展示文件(图片和视频)
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