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前言

Adobe公司作为全球最大的软件公司之一，自创建以来，从参与发起桌面出版革命，到提供主流创意
软件工具，以其革命性的产品和技术，不断变革和改善着人们思想和交流的方式。
今天，无论是在报刊、杂志、广告中看到的，抑或是从电影、电视及其他数字设备中体验到的，几乎
所有的图像背后都打着Adobe软件的烙印。
不仅如此，Adobe主张的富媒体互联网应用（Rich Internet Applications，RIA）——以Flash、Flex等产品
技术为代表，强调信息丰富的展现方式和用户多维的体验经历——已经成为这个网络信息时代的主旋
律。
随着像Photoshop、Flash等技术不断从专业应用领域“飞入寻常百姓家”，我们的世界将会更加精彩。
“Adobe中国教育认证计划”是Adobe中国公司面向国内教育市场实施的全方位的数字教育认证项目，
旨在满足各个层面的专业教育机构和广大用户对Adobe创意及信息处理工具的教育和培训需求。
启动10年来，Adobe公司与国内教育合作伙伴一起，成功地推进了Adobe软件技术在中国各个行业的技
术普及，并为整个社会培养了大量的数字艺术人才。
近年来，随着中国经济的不断发展，社会对人才的需求数量越来越多，对人才需求的水平也越来越高
。
国家也调整了教育结构，更加强调职业教育的地位，更加强调学生的实际工作能力的培养，并提出了
“以就业为核心”、“以企业的需求为导向”是职业教育的根本出发点的基本思路。
全国各级院校也在教育部的指导下，正在全面开展教育模式的改革，因此对教材也提出了新的要求。
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内容概要

本书以“软件功能+案例+练习”的结构方式构建内容，使读者在学会Flash CS3软件的操作过程中轻松
掌握动画制作原理。
内容包括绘图工具、编辑对象和文本、使用图层、创建元件、外部文件的导入导出、时间轴与帧、创
建Flash动画、ActionScript编程、Flash组件等知识点，内容丰富，步骤讲解详细，案例效果精美，读者
通过学习本书能够真正解决在实际工作和学习中遇到的难题，提高学生的职业竞争力。
    本书随书附赠教师课堂教学时进行重点展示的“电子课件”，记录各项知识点在学期课时分配情况
的“授课计划”，全书所有案例的原始素材和最终效果文件，以及视频教学文件。
    本书适合初学者和Flash动画制作爱好者学习使用，也可以作为各类培训班的标准培训教材使用。
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章节摘录

插图：1.前期策划做任何事情之前都要有一个思考或者规划的过程，制作Flash动画也是如此。
首先要明确为什么要制作这个动画，目的是什么？
主题是什么？
受众是哪些人？
要根据目的、主题和受众设计脚本、风格、色调、背景音乐等。
2.制作素材在确立了剧情或者主题后，要根据前期策划收集或者绘制合适的素材。
编辑素材时要多配合其他软件，如Photoshop，毕竟Flash不是专业的图形图像处理软件。
3.制作动画接下来就是用Flash制作动画了，这是最重要的一步，直接关系到最终动画作品的效果。
要扎扎实实地学习Flash动画的制作技术，通过参考书、互联网等吸收、借鉴成功作品的技术应用经验
，精益求精，做出富有生命力和艺术效果的动画作品。
4.调试优化调试的过程是优化动画节奏、色彩、声音以及播放效果等的过程，通过调试可以保证动画
作品的最终效果与质量。
5.测试动画在不同配置的电脑上对动画进行播放、下载等测试，根据测试结果对动画作品进行调整和
优化，保证动画在不同化境下保持良好的播放效果。
6.发布动画根据动画的用途、使用环境进行输出格式、画面品质和声音等的设置，用于网络传播的动
画作品应充分考虑网速对动画播放速度的影响，权衡设置。
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编辑推荐

《Adobe Flash CS3动画设计与制作技能基础教程》特点：国内资深动画专家联合编写，分享多年动画
制作经验书中所有案例大部分来源于真实产品，可操作性强每章采用知识点+综合案例的写作结构，
以小见大，以大释小最后一章为大型综合案例，贯穿全书基本知识点，简单介绍工作流程融入作者多
年使用FIash在制作过程中的经验、技巧与注意事项读者对象高等院校、各类职业院校相关专业Flash初
学者及自学人员动画制作相关培训班
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