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前言

随着计算机技术的快速发展，多媒体以其融合了各种媒体和交互性的特点，得到了广泛的重视和应用
。
各行各业的的人士都希望能够开发出自己的多媒体作品。
多媒体开发软件很多，Authorwarel,~其操作简单，功能强大的特点，成为多媒体开发中使用最广泛的
软件之一。
Authorware是一种可视化的基于程序设计流程的工具软件。
利用Authorware创作多媒体作品的基本思想是：建立程序流程线，添加图标。
流程线和图标是创作多媒体作品的基本元素，前者反映了程序走向，后者则是程序中的基本功能模块
，对应于一系列的指令集。
正是基于这些特点，Authorware得到了越来越多的多媒体设计人员的青睐。
使用Authorware制作多媒体程序交互性强、富有表现力，可广泛应用于产品演示、CAI教学和商业活动
等诸多领域，如多媒体演示系统、多媒体电子图书系统、多媒体交互式教学系统、多媒体模拟培训系
统、多媒体咨询系统和多媒体数据库等。
目前市面上的Authorware相关书籍比较多，但作者发现大部分书籍的实例基本以表达知识点为主要目
的，不太追求实例的表现效果，实例比较陈旧，缺乏新意和趣味性，而且常常比较简单，有些还雷同
。
另外，很多Authorwar书籍不注意将基础知识和实例相结合，使读者只知其一不知其二，没有可扩展性
；甚至只讲解软件的使用方法或操作步骤，而缺乏对一些关键操作原因的介绍，没有相关行业知识、
创意思想和构图的分析，造成实例不实，与实际应用脱节。
兴趣是最好的老师，有兴趣学习往往事半功倍。
因此，作者在编写本书时，给本书定位是一本好看的，有趣的Authorware实例教程，注意将实例与知
识紧密融合，突出行业知识和创意思想。
本书最大的特点是新颖而有趣的实例。
书中凝聚了作者三年多的Authorware教学经验和多媒体开发经验，精心设计了19个新颖而有趣的大实
例。
全书采用任务驱动的案例教学方式，以课为单元，按课细化知识点，并结合知识点介绍相关案例，通
过案例来学习知识点。
每课都由知识点、综合案例和习题3部分构成，每个实例均涵盖实例的制作效果，作品特点，学习目
的和设汁方法。
在学习过程中，读者只需按照实例操作步骤，就能够顺利完成实例制作；然后再加上每章习题，就能
够熟练掌握Authorware操作方法和初步的多媒体设计。
本书是Authorware最好的入门实例教程。
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内容概要

　　《Adobe Authorware多媒体设计与制作技能基础教程》编者在系统总结教学和开发经验的基础上
，精心设计了19个新颖而有趣的案例。
全书采用任务驱动的案例教学方式，以课为单元，按课细化知识点，并结合知识点介绍相关案例，通
过案例来学习知识点。
每课都由知识点、综合案例和习题3部分构成。
　　全书共12章。
第1～10介绍了Authorware基础、Authorware图标、各种类型移动动画制作方法、各种交互图标的操作
方法。
在每章中，根据知识点精心设计了1～2个新颖有趣的案例，给出了案例的详细操作步骤，每章习题中
同样包含一个类似案例，以方便读者练习。
第11～12章是两个综合性大案例：多媒体课件制作和公司多媒体展示平台，读者可在此基础上将知识
点融会贯通。
　　《Adobe Authorware多媒体设计与制作技能基础教程》实用性和趣味性相结合，可作为各类院校
、培训机构Authorware教材，也可作为Authorware学习者的入门和参考书籍。
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书籍目录

Chapter 01 Authorware基础1.1 Authorware主要功能1.2 Authorware主要特点1.3 Authorware7.0的安装、启
动和退出1.3.1 安装Authorware7.01.3.2 Authorware7.0的启动和退出1.4 Authorware7.0软件环境1.4.1 菜单
栏1.4.2 工具栏1.4.3 Authorware的核心组件——图标栏1.4.4 设计窗口1.4.5 属性面板1.5 综合案例——B概
念笔记本展示1.6 案例总结1.7 本章习题Chapter 02 Authorware图标2.1 图标的基本操作2.1.1 打
开Authorware自带文件2.1.2 选择图标对象和图标着色2.1.3 图标的移动、删除、复制、剪切和粘贴2.2 计
算图标和常用函数2.2.1 计算图标2.2.2 常用函数2.3 声音图标和背景音乐循环设置2.3.1 导入声音2.3.2 设
置声音属性2.3.3 设置背景音乐循环播放2.4 综合案例——中国民族邮票鉴赏2.5 案例总结2.6 本章习
题Chapter 03 指向固定点移动动画3.1 控制面板3.2 移动图标3.2.1 移动图标属性3.2.2 指向固定点移动类
型3.2.3 指向固定直线上的某点移动类型3.2.4 指向固定路径的终点移动类型3.2.5 指向固定路径上的任意
点移动类型3.3 动态GIF图片的导入和设置3.4 跳跃动画制作3.5 综合案例——郊区踏春旅游宣传3.6 案例
总结3.7 本章习题Chapter 04 指向固定路径的终点移动动画4.1 PNG格式图片和制作4.2 指向固定路径的
终点移动方式4.3 显示和擦除特效设置4.4 综合案例——故人西辞4.5 案例总结4.6 本章习题Chapter 05 指
向固定直线上的某点移动动画5.1 系统变量5.1.1 查看系统变量5.1.2 常用系统变量5.2 常用系统函数5.3 综
合案例——神箭手5.4 案例总结5.5 本章习题Chapter 06 指向固定区域内的某点移动动画6.1 指向固定区
域内的某点移动动画6.2 综合案例——游来游去的小鱼6.3 案例总结6.4 本章习题Chapter 07 按键交互7.1 
交互图标的用法7.2 交互图标的属性7.3 交互图标的显示功能7.4 交互图标的附加计算图标7.5 交互图标
的创建7.6 按键交互7.6.1 创建按键交互的方法7.6.2 按键交互属性设置7.6.3 “响应”选项卡7.7 综合案例
——Pioneer键盘乐器7.8 案例总结7.9 本章习题Chapter 08 热区域交互8.1 热区域交互的方法8.1.1 热区域
交互的特点8.1.2 创建热区域交互8.2 热区域属性设置8.2.1 “热区域”选项卡8.2.2 “响应”选项卡8.2.3 
“返回”分支8.3 热区域重叠处理8.4 热区域的隐藏与擦除8.5 综合案例——神秘视线游戏8.6 案例总
结8.7 本章习题Chapter 09 目标区交互和按钮交互9.1 目标区交互的用法9.1.1 目标区交互的特点9.1.2 创建
目标区交互9.2 目标区交互的属性9.3 按钮交互的用法9.4 按钮交互的属性9.5 综合案例——物品归类游
戏9.6 案例总结9.7 本章习题Chapter 10 其他交互类型10.1 热对象交互10.1.1 热对象交互的属性10.1.2 热对
象交互注意问题10.2 条件交互10.3 文本输入交互10.3.1 文本输入交互的用法10.3.2 文本输入交互的属
性10.3.3 文本输入域属性设置10.4 综合案例1——彩陶文物鉴赏10.5 综合案例2——小驴照镜子10.6 案例
总结10.7 本章习题Chapter 11 多媒体课件制作11.1 综合案例——《遥感概论》多媒体课件11.2 案例总
结11.3 本章习题Chapter 12 公司多媒体展示平台12.1 综合案例——公司多媒体展示平台12.2 案例总
结12.3 本章习题附录A Authorware7.0系统变量一览表附录B Authorware7.0系统函数一览表
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章节摘录

插图：Authorware是一个优秀的交互式多媒体开发工具，其最大的特点是简单、易上手。
它被广泛地应用于多媒体教学领域，目前有很多多媒体教学光盘是用Authorware开发的。
而商业领域的产品介绍、模拟产品的实际操作过程、设备演示等，也多采用Authorware来开发，以求
获得良好的企业形象和市场宣传效果。
Authorware主要具有以下特点。
（1）基于图标流程的创作方式整个程序是由流程线和设计图标组成的。
流程线由主流线和支流线组成；设计图标包括13种创建工具图标，2个流程调试图标和1个调色板图标
。
（2）提供图、文、动画的直接创作处理能力Authorware提供了文本、图片和动画的创建和处理工具。
利用文本处理工具，可以在屏幕上定位一个文本对象，并且可以设置其字体、字号及字体颜色等。
使用图片处理工具，可以创建简单图形，引入和处理图像。
Authorware提供了5种动画类型。
（3）具有多种交互功能Authorware提供了11种交互类型，分别对应11种交互方式，例如按钮交互、热
区域交互、热对象交互、文本输入交互、下拉菜单交互等。
（4）具有动态链接功能由于Authorware不可能提供满足所有用户的变量和函数，所以它提供了动态链
接功能，这样开发者可以将在任何一种编程语言环境下得到的函数动态链接到Authorware中使用。
（5）提供库和模块功能对于一个多媒体作品，Authorware允许将它分割成多个部分，由多人或者多种
工具进行编辑。
对于需要重复使用的素材，建立库可以大大减少系统资源的占用。
（6）提供多平台支持不管是Authorware本身还是它开发出的应用程序，都是多平台应用程序。
（7）提供网络支持利用Authorware提供的ShockWave技术，可以将作品分段和压缩，这样就可以将作
品发布到网络上去。
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编辑推荐

《Adobe Authorware多媒体设计与制作技能基础教程》特点：一线教师结合多年的Authorware教学经验
编写而成按照实际教学思路与学生学习习惯安排各个知识点每章采用基础知识点+综合案例的写作结
构，以小见大，以大释小最后两章是大型综合案例，融合全书知识点，简单介绍工作流程全书渗透作
者多年的经验、技巧与注意事项总结，并明显标注于书中读者对象：高等院校、各类职业院校相关专
业的学生Auttiorware初学者与自学人员多媒体相关培训班
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