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内容概要

after effects是用于高端视频特效系统的专业特效合成软件，隶属于美国adobe公司。
它借鉴了许多优秀软件的成功之处，将视频特效合成上升到了新的高度。
    本书共11章，全面介绍了after effects cs4的基本功能和影视制作的基本理论，包括数字制作的基本原
理、after effects cs4的工作流程、素材的管理方法、关键帧动画和技巧、层与遮罩、滤镜、文本特效、
跟踪与稳定、三维空间以及渲染输出等，并穿插介绍了一些影视制作的基础知识以及作者在实践中总
结的一些经验和技巧。
    本书可作为应用型本科、高职高专院校数字艺术、影视编辑、多媒体等相关专业after effects课程的教
材，也可供想从事影视编辑的人员自学使用，还可以用作影视制作培训班的培训教材。
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