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前言

装饰设计是一种新型的行业，它的兴起是为了满足人们对美的诠释。
在装饰设计当中，设计师的作用是不言而喻的，他们站在了整个行业的最前沿，是冲锋在第一线的战
士。
他们的职责是帮助客户定制合理的装饰方案，并提出合理的实施方法。
作为一个装饰设计师，首先必须具备的就是向客户展示自己方案的手段——渲染效果，通过利用三维
软件将自己的设计方案展现给客户。
随着计算机软件行业的日益成熟、三维技术的不断完善，一些好的、符合设计师使用的工作环境逐渐
显露出来。
本书所介绍的正是一种优秀的渲染方案——VRay渲染技术。
这种技术能够使渲染的物品产生照片级的渲染效果，把设计师的设计思路发挥得淋漓尽致。
本书结构本书是一本全面介绍VRay渲染技术的图书，采用了全面的技术剖析、通俗易懂的讲解、全面
详细的案例步骤解析，相信能够帮助各位装饰设计师在VRay渲染方面快速成为高手，在装饰行业找到
自己的立身之地。
本书第l章到第3章分别介绍了关于VRay的相关知识，包括室内设计师必备知识、如何利用3dsMax构建
模型和贴图，如何使用VRay渲染器等知识。
在介绍基础知识的过程中，为了帮助读者充分理解所学的知识点，在知识点中穿插讲解了很多小实例
。
第4章到第8章介绍了作为室内设计师所必须会制作的5类效果图，分别是餐厅、客厅、卫生间、卧室和
书房。
在这些案例的讲解过程中，还列出了大量设计师必备的专业知识，希望能够帮助读者提高。
本书学习环境本书所讲解的技术是3dsMax2009中文版中操作的，操作系统环境为windowsxPSP2，VRay
的版本为1.5 0RC3SP2，因此希望各位读者在学习时使用与笔者相同的软件环境，以降低出错的可能性
。
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内容概要

vray渲染器自问世以来，凭借其功能强大、运行稳定、操作简易、运算速度快等优势，受到广大设计
师的好评。
而vray推出的1．50版本不仅能适用于3dsmax2009，而且弥补了之前版本的不足之处，具有更为强大的
功能。
随着渲染技术的发展，vray渲染器的应用稳步增加，有更多的设计师选择了vray作为自己工作中的固定
渲染工具。
为此，本书将室内设计中的制作经验进行归纳总结，希望能为广大读者提供帮助。
　　全书根据室内设计的特点重点介绍了设计师应具备的装饰、色彩、材料方面的基本知识，以
及3dsmax和vray渲染器的相关知识和参数的设置。
最后还通过小户型改造项目、后现代餐厅设计、独立洗手间方案、主卧室设计方案、书房装饰项目5
个不同风格的室内空间案例进行综合讲解和分析。
　　本书的配套光盘中主要包含了实例的模型文件，同时还赠送了贴图库、模型库以及一套关于vray
的教学视频，供读者学习和参考。
　　本书针对性强，制作思路专业，结构清晰、语言简洁、案例精彩，适合从事室内设计的装饰设计
师、建筑设计的设计师、工业产品外观设计的设计师以及cg爱好者参考与阅读，也可以供社会初级、
中级培训班作为培训教材。
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书籍目录

第1章 成功设计师必备知识 　1.1 装饰设计师必备 　　1.1.1 装饰设计师应具备的素质 　　1.1.2 装饰设
计师应具备的能力 　1.2 室内设计中的色彩学 　1.3 室内设计材料选配 　　1.3.1 装饰材料的意义和作
用 　　1.3.2 装饰材料的种类和特性 　　1.3.3 装饰材料的选择技巧 第2章 3dsmax概述 　2.1 基本功能简
介 　　2.1.1 基本功能简介 　　2.1.2 应用领域 　2.2 了解工作环境 　　2.2.1 菜单栏 　　2.2.2 工具栏 　
　2.2.3 命令面板 　　2.2.4 视图控制区域 　　2.2.5 视图区域 　　2.2.6 动力学工具面板 　　2.2.7 动画控
制区域 　2.3 学习建模技术 　　2.3.1 必须掌握的建模方法——可编辑样条线 　　2.3.2 必须掌握的建模
方法——挤出修改器 　　2.3.3 必须掌握的建模方法——布尔运算 　　2.3.4 必须掌握的建模方法——
放样建模 　2.4 学习材质技术 　　2.4.1 材质与贴图的基本概念 　　2.4.2 材质编辑器 　　2.4.3 基本材质
的明暗方式 　　2.4.4 必须掌握的材质——标准材质 　　2.4.5 必须掌握的材质——光线跟踪材质 第3章
vray渲染器简介 第4章 小户型改造项目——滨海花园 第5章 后现代餐厅设计——建业桂花居 第6章 独立
洗手间方案——蓝宝湾 第7章 主卧室设计方案——帝湖花园 第8章 书房装饰项目——清源西里
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章节摘录

插图：1.创建样条线在3dsMax中，任何一种二维图形都可以被转换为可编辑样条线。
将二维图形转换为可编辑样条线有两种方法：一是选中要编辑的样条曲线，单击鼠标右键，从弹出的
快捷菜单中选择【转换为】【转换为可编辑样条线】命令，如图2.1 4所示。
二是选中要编辑的样条曲线，切换到修改面板，在【修改器列表】中选择【编辑样条线】修改器，如
图2-15所示。
常使用的工具并向大家介绍它们的功能。
☆断开在选定的一个或多个顶点拆分样条线。
选择一个或多个顶点，然后单击【断开】按钮以创建拆分。
☆焊接将两个端点顶点或同一样条线中的两个相邻顶点转化为一个顶点。
右边的微调器是设置焊接影响的距离。
操作方法是，选择两个顶点，然后单击【焊接】按钮进行焊接，如图2-16所示。
☆连接连接两个端点顶点以生成一个线性线段。
单击【连接】按钮，将鼠标光标移过某个端点顶点，直到光标变成一个十字形，然后从一个端点顶点
拖动到另一个端点顶点。
☆拆分通过微调器指定的顶点数来细分或等分所选线段。
操作方法是，选择一个或多个线段，设置【拆分】右边的微调器，然后单击【拆分】按钮，即可按照
指定数量进行拆分。
☆分离该工具将选定的线段分离出来，构成一个新图形。
共有3种分离方式：【同一图形】是指分离后的线段和原图形是同一图形；【重定向】可以将分离的
线段重新设置起点；【复制】是指在原来的线段基础上复制一条线段。
☆轮廓制作样条线的副本，所有侧边上的距离偏移量由【轮廓】右边的微调器设定。
选择一个或多个样条线，使用微调器动态地调整轮廓位置或单击【轮廓】按钮，然后拖动样条线。
如果样条线是开口的，生成的样条线及其轮廓将生成一个闭合的样条线，如图2-19所示。
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编辑推荐

《深度3ds Max/Vray室内效果图项目全流程》：从效果图项目开发流程的角度出发，全面深入地剖析
了软件的各种技术必备专业知识讲解、5个大型项目的实战演练，给您带来一线设计师的体验海
量DVD约8.5 GB，内容包括书中大型实例的模型文件，并附赠了40个种5000多张贴图的室内设计常用
贴图库、包含13类1000多种素材，模型的模型库以及一套近1000分钟VRay的教学视频，供读者学习和
参考。
深度探求技术核心，跟进最新技术热点，提升专业实战技能，打造更高出版品质，“深度”品牌给您
绝对是不一样的知识。
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