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内容概要

　　本书倡导信息技术与小学数学学科整合的新方式，致力于让小学数学教师能把动态几何软件“超
级画板”的信息技术自如地应用于课堂教学中。
本书主要内容包括：信息技术与学科整合的理论综述概览、“超级画板”的简单技术入门、“超级画
板”适用于小学数学教学的积件、已有的一些教学经典实例，另外还有针对学生利用“超级画板”学
习数学的一些例子。

　　本书是小学数学教师的教学参考书、工具书和教学资源库，也是学生学习数学的辅助工具。
本书的内容不受教材版本的限制，可以作为小学数学教师继续教育的培训教材和自学教材，也可以作
为师范院校小学教育专业或教育技术专业学生的教材或参考书。
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书籍目录

丛书序
序1　让超级画板成为教学的好帮手
序2　超级画板在小学有用武之地
序3　技术为教学注入新活力
第一章　绪论
　第一节　教育信息技术学科的形成和展望
　第二节　深入数学学科的信息技术
　第三节　动态几何解析
　第四节　用超级画板教小学数学
第二章　技术入门
　第一节　动画图案轻松作——智能画笔与跟踪动画
　第二节　动画图案变化多——设置动画与构造轨迹
　第三节　几何图形奥秘多——智能作图与动态探究
　第四节　图形变化藏规律——动态测量来帮忙
　第五节　图案设计初入门——点线圆的搭配组合
　第六节　图案设计进阶学——图形变换与颜色填充
　第七节　动态数据我掌握——变量尺的应用
　第八节　复杂运算我能行——代数运算与内置函数
　第九节　繁琐问题模式化——函数命令与for循环
　第十节　复杂问题程序化——程序设计
　附录超级画板(免费版)的使用说明
第三章　教学积件
　第一节　点和线
　第二节　角的形成
　第三节　角的大小
　第四节　垂直与平行
　第五节　平移
　第六节　旋转
　第七节　平移旋转趣味图
　第八节　轴对称图形
　第九节　三角形的分类
　第十节　三角形的高
　第十一节　三角形内角和
　第十二节　三角形的三边关系
　第十三节　四边形之间的关系
　第十四节　长方形面积
　第十五节　平行四边形面积与什么有关
　第十六节　平行四边形面积推导
　第十七节　三角形面积推导
　第十八节　梯形面积公式推导
　第十九节　圆的认识
　第二十节　圆与正n边形
　第二十一节　为什么车轮是圆的
　第二十二节　圆的面积
　第二十三节　组合图形的阴影部分面积
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　第二十四节　完全图
　第二十五节　旋转的正三角形与正方形
　第二十六节　长方体
　第二十七节　正方体的展开图
　第二十八节　圆柱和圆锥
　第二十九节　20以内进位加法
　第三十节　商不变性质
　第三十一节　正比例
　第三十二节　反比例
　第三十三节　前n个自然数的和
　第三十四节　求两个数的最大公约数
　第三十五节　抛硬币
　第三十六节　掷骰子
第四章　教学实例
　第一节　平行与垂直
　第二节　三角形内角和
　第三节　三角形的面积
　第四节　认识平行四边形和梯形
第五章　学生实践
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章节摘录

　　（3）科学传播，这就要将知识组织成生动通俗的表现形式。
如教师备课和制作课件，科普作者进行创作，都是为传播知识而提出对知识的需求。
这不仅要使用资料和解题程序，还要求提供方便的表现手段，以便演示其作品。
　　（4）学习进修，包括知识学习和技能培训。
这要资料组织得由浅人深以循序渐进，解题程序要有过程便于举一反三。
并辅以练习、测评等。
　　（5）学术研究，这要求知识库具有高层次的专业内容和有效率的运算器，支持知识创新活动。
　　简单地说，人们对知识系统的需求，基本上是为了引用知识、运用知识、传播知识、学习知识和
发展知识。
在引用知识、运用知识、传播知识、学习知识和发展知识的活动中，有大量的工作是可以机械化的，
其中相当多的工作是数学活动，可以应用数学机械化的思想、方法和成果来解决。
　　在某一知识领域内一定层次上，能够满足人们引用知识、运用知识、传播知识、学习知识和发展
知识的需求的计算机系统，即能够使这些活动尽可能机械化的计算机系统，可以称之为一个&ldquo;智
能知识平台&rdquo;。
这里设想的智能知识平台是面向学科领域的，并且是分层次的。
如果将其学科知识水平定位于和某一等级学校的课程大纲相符合，它就成了针对某个学科的智能教育
平台。
对于数理学科，在构建其智能教育平台时，为了满足人们运用知识、传播知识和发展知识活动中的需
求，数学机械化扮演着重要的角色。
　　数学机械化和教育技术的结合，能带来哪些好处呢？
　　（1）本来就要做的事，做得更快更容易，提高了效率。
　　效率问题不可忽视。
因为量变会引起质变。
效率提高了，老师和学生就减轻了负担，才有更多时间思考、实践、讨论，才有可能创新。
教师不论用什么模式来教，学生不论用什么方法来学，他们都要写、画和计算。
这些劳动中有些部分是机械的、重复的，并且劳动过程本身对达到教学目标意义不大。
对教师来说，这类劳动所占比例更大。
用计算机代替教师和学生做这些工作，能够提高效率，减轻负担，使教师、学生把精力和注意力用到
更高层次的教学和学习环节。
 &hellip;&hellip;
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编辑推荐

　　如果您只想学会使用：我们为您准备了具体的积件和详实的教学案例，看了就能用。
如果您除了使用，还想学会制作：我们为您精简了学会制作积件的入门技术，助你快速学会基本方法
。
如果您除了使用，学会制作，还想组织学生实践：我们为您准备了方便学生综合实践的丰富内容，让
数学真正好&ldquo;玩&rdquo;起来。
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