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内容概要

　　《Visual Basic程序设计应用教程》参照教育部关于《非计算机专业计算机基础课程教学基本要求
》在Visual
Basic程序设计方面的基本要求进行编写。
全书共分为12章和3个附录，主要内容包括Visual Basic概述、Visual
Basic对象、Visual Basic语言基础、Visual
Basic基本语句与结构、常用标准控件、数组、过程、多功能界面设计、文件、键盘与鼠标事件过程、
多媒体应用开发基础、数据库编程等。

　　《Visual
Basic程序设计应用教程》以“基础理论-实用技术-实训”为主线组织编写。
每一章都设置了“上机实验”，以便于读者掌握该章的重点及提高实际编程能力。
同时，《Visual
Basic程序设计应用教程》兼顾等级考试的需要，书中以大量考试真题为例进行分析。

　　《Visual
Basic程序设计应用教程》可作为大学本科及高职院校非计算机专业计算机程序设计基础教材，也可作
为等级考试培训教材。
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书籍目录

前言
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第3章Visual Basic语言基础
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章节摘录

　　12.1.1数据库的基本概念　　1.数据库　　数据库（Database，简称DB）是长期存储在计算机内、
有组织的、可共享的数据集合。
数据库中的数据按照一定的数据模型组织、描述和存储，具有较小的冗余度、较高的数据独立性和扩
展性，可以被一定范围内的用户共享。
　　2.数据库管理系统　　数据库管理系统（Database Management System，简称DBMS）是位于用户和
操作系统之间的一层数据管理软件，用于描述、管理和维护数据库的程序系统，它是专门负责组织和
处理数据库信息的程序集合，是数据库系统的核心组成部分。
　　3.数据库应用程序　　有了数据库及数据管理系统DBMS，如何获取、显示和更新由DBMS存储的
数据，就成了我们急需解决的问题，数据库应用程序就承担着这一任务。
　　DBMS中可以存储大量的数据信息，其目的是为用户提供数据信息服务。
而数据库应用程序则与DBMS进行通信，并访问DBMS中的数据，它是.DBMS实现对外数据信息服务的
唯一途径。
　　从功能上看，数据库应用程序是一种允许用户插入、修改、删除并报告数据库中数据的计算机程
序。
按照传统的做法，数据库应用程序是由程序员使用程序设计语言编写的，但是近年来出现了多种面向
用户的数据库应用程序开发工具，这些工具可以简化使用DBMS的过程，但功能相对来说都比较单纯
（偏重于数据的查询处理和呈现）。
而VB是一种强有力的数据库应用程序开发工具，而且它是全方位的开发工具，可以将网络程序、多媒
体程序、数据库程序等统合在一起，开发出种类繁多的数据库应用程序。
　　&hellip;&hellip;
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编辑推荐

　　重点规划，精心遴选；结构清晰，知识完整；示例丰富，易教易学；学以致用，注重能力。
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