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内容概要

　　本书为普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
本书以当前主流操作系统UNIX为背景，由浅入深地介绍了UNIX环境下计算机通信程序设计的原理与
方法。
全书内容分为四篇，第一篇网络基础（第1章、第2章），包括UNIX系统的基础知识和TCP／IP基础；
第二篇套接字（第3～5章），包括套接字基础、TCP套接字和UDP套接字；第三篇UNIX网络编程实用
技术（第6～9章），包括并发服务器、名字解析和IP地址转换、同步及进程间通信和异常处理；第四
篇?级网络编程技术（第10～15章），包括IPv4和IPv6的互操作性、守护进程、广播、多播、原始套接
字和路由套接字。

　　本书内容紧凑、深浅适宜、兼顾实用，各章均有实例和习题，适合作为高等院校计算机科学与技
术、通信工程、电子信息和软件工程等专业本科生或研究生的教材，也可作为从事相关专业的工程技
术人员的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：（2）存储管理UNIX支持具有存储管理控制的平台，提供存储分配管理功能。
在任何时候，只要系统没有足够的物理存储空间供所有进程使用，内核就在主存与二级存储之间交换
进程，以便所有的进程都得到公平的执行机会。
（3）进程控制子系统进程控制予系统负责进程同步、进程问通信、数据存储管理及进程调度。
当执行一个程序时，文件子系统把文件装入存储器，交予进程控制子系统，进程子系统调度执行该程
序。
用于控制进程的系统调用有fork（创建一个进程）、exec（把一个程序的映像覆盖到正在运行的进程上
）、exit（结束一个进程的执行）、wait（使进程的执行与先前创建的一个进程的exit同步）、brk（控
制分配给一个进程的存储空间的大小）和signal（控制进程特殊事件的响应）。
（4）系统调用接口层UNIX系统调用实际上是一个程序员接口，是UNIX系统内核管理功能对外部的
开放界面，程序员或应用程序必须通过系统的核心程序访问系统资源。
UNIX系统提供了系统调用的函数功能、参数、使用方法等定义，用于开发文件管理、存储管理、进
程控制、网络通信等程序功能。
在UNⅨ环境下开发程序必须掌握这些系统调用和相关库函数调用。
（5）设备驱动层设备驱动层是用来控制外围设备操作的内核模块。
它包括对系统中所使用的各类交互设备建立的专用管理程序，例如硬盘驱动器、软盘驱动器
、CD-ROM驱动器、键盘驱动器等驱动程序。
用户不能直接访问这些程序，必须在IYNIX核心模块管理下运行。
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编辑推荐

《UNIX网络程序设计》：普通高等教育“十一五”国家级规划教材，普通高等教育电气信息类应用
型规划教材
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