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内容概要

量子计算和量子信息是一门新兴且迅速发展的交叉学科，对于涉入此领域的初学者来说，想不涉及大
量技术细节，而要理解其基本概念与研究成果，并非易事。
通过本书简单而自足的导论，不需要任何关于量子力学或者经典计算的预备知识，便可顺利阅读此书
。
这部教材实用性强，是一部有用而内容并不繁冗的学科入门指南。
第一卷可以作为"量子信息与计算课程"的教科书，适于一学期讲授，其对象既可以是本科高年级学生
，也可以是研究生。
本书另选编了大量习题并附答案，它们是正文的重要补充，有利于帮助学生进一步熟悉该领域。
对于已经在本科课程中学过物理、数学或者计算科学基本背景知识的读者，如想要了解量子信息与计
算的基本原理，这部教材也是一本有益的读物。
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