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内容概要

数字产品盗版问题已经成为知识产权保护执法过程中的一个棘手问题。
本书围绕数字版权管理问题进行阐述。
首先，介绍了数字版权管理的意义、现状和发展动向；其次，介绍了数字版权管理系统中涉及的相关
技术，包括加密技术、Rootkit技术、数字水印技术和权限表达等；最后，介绍了在Windows系统
和Linux系统下，数字版权管理系统的设计与实现。

本书可供计算机科学与技术、信息技术、知识产权保护、新闻传媒等相关专业的研究人员、工程技术
人员、教师、研究生和本科生学习参考。
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章节摘录

版权页：DRM技术并不只是在市场规律中被标准化。
事实上，立法机关正在考虑将各种DRM组件强制加入到消费电子产品中。
在强大的来自内容产业（特别是电影产业）游说集团的作用下，立法机关开始采纳将这种措施法律化
的提议。
然而大多数计算机和电子设备制造商都对此强烈反对。
就像针对DRM的辩论一样，对于上述措施的正反两方，观点都很极端。
支持者认为，如果没有强制的DRM解决方案，现在的文化生产将走向尽头。
反对者认为，强制的DRM解决方案将会使通用计算机走向尽头，因为它受技术革新的影响很大，并在
技术领域不断地更新（Cheng，2003）。
强制的DRM标准似乎有希望通过网络效应寻求市场标准。
一个常规的I）RM体系结构可以在一个相对较短的时间内引入市场，并避免标准之争。
然而，历史情况却并不支持这一观点。
鉴于通过法律手段强制指定DRM技术在早期取得了一定的成功，似乎在不久的将来，在所有的消费电
子产品中都将被强制安装DRM组件。
然而，考虑到在欧洲授权的在DAT播放器中使用SCMS的失败，上述情况似乎不会出现，特别是在欧
洲。
另外，所有的强制使用特定DRM技术的努力都受到了来自各种不同团体的强烈反对，如计算机、消费
电子产品制造商和消费者权益保障团体。
无论如何，如果得到了立法的支持，在家庭电子设备（如付费电视或移动播放器）中嵌入DRM技术的
尝试会更容易取得成功。
不仅仅是历史情况证明通过立法或政策来强制使用DRM不大可能。
强制将DRM组件嵌入到计算机硬件中，也意味着人们所熟知的通用计算机将不复存在。
计算机所有者将失去他们对硬件的自由操纵权利，而这种情况将对技术革新和计算机产业产生负面的
影响。
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