
第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic程序设计教程>>

图书基本信息

书名：<<Visual Basic程序设计教程>>

13位ISBN编号：9787030311085

10位ISBN编号：7030311086

出版时间：2011-8

出版时间：科学出版社

作者：马铭，任正权　主编

页数：305

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic程序设计教程>>

内容概要

　　本书以Visual Basic 6.0中文版为语言背景，以程序结构为主线，通过大量实例，深入浅出地介绍
了Visual
Basic程序设计的基础知识和基本方法。
全书分11章，主要内容有：Visual Basic程序设计概述、Visual
Basic编程基础、基本控制结构（顺序结构程序设计、选择结构程序设计、循环结构程序设计）、数组
、过程、窗体与常用控件、用户界面设计、图形与多媒体控件、文件、数据库、程序调试及错误处理
等。
《Visual
Ba程序设计教程》适合作为高等院校本专科学生学习Visual
Basic程序设计的教材，也可作为相关工程技术人员学习计算机程序设计的参考用书。
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章节摘录

　　3.事件　　事件是指由系统事先设定的、能被对象识别和响应的动作。
例如，在应用程序中单击一个按钮，则程序会执行相应的操作，在VB中，就称按钮响应了鼠标的单击
事件。
用户的单击动作就触发了按钮的Click事件，该事件过程中的代码就会被执行。
执行结束后，又把控制权交给了系统，等待下一个事件发生。
各事件的发生顺序完全由用户的操作决定，.这样就使编程序的工作变得比较简单了，人们不再需要考
虑程序的执行顺序，只需针对对象的事件编写出相应的事件过程即可。
我们称这些应用程序为事件驱动应用程序。
　　在事件驱动应用程序中，由对象来识别事件。
事件可以由一个用户动作产生，如单击鼠标或按下一个键；也可以由程序代码或系统产生，如计时器
。
创建事件驱动程序，其实就是为每个对象，如窗体、控件、菜单等编写事件代码。
　　触发对象事件的最常见的方式是通过鼠标或键盘的操作。
我们将通过鼠标触发的事件称为鼠标事件，将通过键盘触发的事件称为键盘事件。
　　每一种对象所能识别的事件是不同的。
例如，窗体能响应Click（单击）和DBClick（双击）事件，而命令按钮能响应Click却不能响应DBClick
事件。
每一种对象所能响应的事件在设计阶段可以从该对象的“代码”窗口右边过程框中的下拉列表中看出
。
一个对象通常能响应多个事件，但没有必要编写每一个事件过程（或为每一个事件编写代码）。
例如，按钮控件可以响应Click、MouseMove（鼠标移动）等事件，但通常只编写Click事件过程。
因此，在多数应用程序中，单击按钮，则程序会做出相应的操作，而在按钮上移动鼠标，则程序不会
有任何反应。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《普通高等教育“十二五”规划教材·计算机系列规划教材：Visual Basic程序设计教程》面向应
用，突出实践，强化提高信息素养，精讲多练，整合体系，提供网络教学平台，强调实用，通俗易懂
，适合高校基础教育。
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