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内容概要

颜昕编著的《互联网中服务质量与多播路由技术》共9章，第1、2章介绍与服务质量和多播路由相关的
概念和模型；第3章论述网络拓扑类型及其建模方法；第4章探讨研制动态路由仿真系统的方法和途径
；第5～8章为本书主体内容，分别针对服务质量与多播路由领域中的非精确网络状态、蚁群优化的应
用、路由的扩展性、路由选择的精确性等问题，围绕着NP—完全问题的求解以及状态信息的非精确性
这两个主题进行讨论和分析；第9章为总结与展望。

《互联网中服务质量与多播路由技术》适合于信息与通信工程、计算机科学与技术等相关专业的教师
和研究生阅读，也可供从事信息与通信、计算机、电信等相关专业的科技人员参考。
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章节摘录

版权页：插图：在第1章里已经提到，在真实的网络环境中，各路由协议（或算法）用于计算路由的
状态信息是不精确的。
导致这种不精确性的原因主要有：①链路存在不可忽略的传输延迟；②状态信息的更新不可能太频繁
；③拓扑聚集的过程忽略了某些状态信息。
其中，链路的传输延迟客观存在且不能忽略，无法消除或减少，只能通过改进路由算法来容纳这种不
精确性的存在；但对于后两者，则可以通过采用相应的有效算法或策略来减小它们的影响。
在本书第5章，作者针对由链路的传输延迟所导致的不精确性，将提出能够容纳状态信息不精确性的
路由算法。
在第7章中，将提出比较精确的拓扑聚集算法。
而本章将讨论不同的状态更新策略对状态信息不精确性的影响，并从设计仿真系统的角度来规划不同
的状态更新策略和选择状态更新参数。
大型网络是一个动态且复杂的系统，决定网络动态的因素就是动态的状态信息。
动态状态信息主要包括：①网络的拓扑结构；②链路剩余带宽的大小；③节点中数据队列的长度。
如何模拟这些状态信息是设计一套动态路由仿真系统必须事先考虑的问题。
对于拓扑结构变化的模拟，NS2的路由协议模型中已有现成的网络动态模型，可以直接借用。
而对于链路剩余带宽的频繁波动以及节点中数据队列的长度变化，则可以通过设定数据流的类型和特
性来仿真。
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编辑推荐

《互联网中服务质量与多播路由技术》是由科学出版社出版的。
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