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内容概要

　　本书是为高等院校非计算机专业编写的技术基础课教材。
作者根据微型计算机技术发展以及多年教学过程中的体会，考虑到非计算机专业学生的数字技术基础
薄弱，同时结合工科院校学生对计算机应用的偏好，以8086/8088cpu系统为背景，介绍了微型计算机
的基本知识、cpu基本结构和工作原理、存储器系统设计基础、接口技术基础及应用。
《微机原理与接口技术》从细微处入手，详细介绍8086cpu指令系统中的基本指令，详细说明指令的执
行过程、使用方法、注意事项。
在汇编语言程序设计中考虑到与高级语言（如c语言）的衔接，使用高级语言的经典例程进行汇编语
言程序设计举例。
《微机原理与接口技术》注重基础，力求理论与实践相结合，以学以致用为原则。

　　本书可作为普通高等院校本科生“微机原理与接口技术”课程的教材，也可作为成人高等教育的
培训教材及广大科技工作者的自学参考书。
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章节摘录

版权页：插图：高速缓冲存储器的工作原理是基于程序和数据访问的局部性。
通过对大量程序运行情况的分析表明，程序在运行期间，在一个较短的时间间隔内，CPU对内存的访
问往往集中在存储器的一个很小的范围内。
这是因为程序指令在内存中是连续存放的，再加上程序结构中多采用循环程序、子程序，使得CPU对
内存的访问具有时间上集中分布的倾向。
程序执行时使用的数据，也具有局部特性。
由此，把一段时间内一定范围里的信息成批地从主存读到一个存取速度高的小容量存储器Cache中，
使CPU到Cache中读取后继的指令和数据，减少CPU访问主存的次数，从整体上提高CPU访问内存的
速度。
Cache和主存储器构成主存储系统。
CPU在读取指令和数据时，总是先在Cache中寻找，若找到则读入，这称为命中；若找不到再到主存
中寻找，这称为未命中。
CPU在读取未命中的指令和数据时，把与其相关联的指令和数据一并读入Cache中，保证下次命中；
同时将现在在Cache中的指令和数据调出Cache，存入主存中。
所以Cache中的信息总是在不断更新。
CPU读取程序和数据时的命中率与Cache的容量大小有关，Cache容量越大，命中率越高，而且Cache和
主存之间的信息交换次数也会减少。
但Cache的容量也不可太大，太大会影响微机的价格，而且Cache的命中率也不是与容量成正比。
当Cache的容量大到一定程度，命中率就不再随着容量的增加而明显的增长，所以Cache的容量与主存
容量应保持一定比例，使CPU保持较高的命中率，同时微机的成本没有大幅增加。
一般情况下，32M的内存容量设置256K的Cache，就可以使命中率在90%以上。
Cache的存在加快了CPU访问存储器的速度，但是增加了硬件的复杂度，而且Cache与内存之间的数据
交换也增加了系统开销。
所以Cache对系统整体性能的提高大约在10%～20%之间。
在Pentium微处理器系统中，采取了多级Cache的结构。
一级Cache集成在CPU芯片内，分为两部分，指令Cache和数据Cache，容量基本在4KB到64KB之间，二
级Cache在CPU芯片之外，容量分为128KB、256KB、512KB、1MB、2MB等。
二级Cache对计算机整体性能影响更大。
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