
第一图书网, tushu007.com
<<草绘创意建模技术>>

图书基本信息

书名：<<草绘创意建模技术>>

13位ISBN编号：9787030318381

10位ISBN编号：7030318382

出版时间：2011-7

出版时间：科学出版社

作者：孙正兴

页数：452

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<草绘创意建模技术>>

内容概要

孙正兴编著的《草绘创意建模技术》概要分析了新颖人机交互的技术机理，深入剖析了草绘交互的技
术内涵和发展趋势，进而系统论述了将自然人机交互与计算机辅助创意设计有机结合的草绘创意建模
技术原理及其研究内容。
书中采用大量图例详细描述了草绘图形的表示和处理、草绘图形的识别和解析及草绘图形的三维建模
等草绘创意建模技术的方法体系，并介绍了草绘创意建模技术在图形绘制、图形检索、三维建模和运
动建模等方面的应用成果。

《草绘创意建模技术》可供从事计算机图形学、虚拟现实、计算机辅助设计、人机交互技术、图形识
别和计算机动画等领域的研究人员、研究生和高年级本科生参考，也可供工程设计、服装设计、三维
造型、数字娱乐和创意产业等应用领域从业人员参考。
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章节摘录

　　2.模板匹配方式　　这种方式是将用户完整绘制的草图作为三维模板库的检索条件，以二维草图
与三维模板投影视图匹配的方式来获取三维模型的参考坐标系，并通过评价它们在三维空间中的相似
度来对草图进行重建。
通常采取从三维模板中抽取二维形状来与草图进行相似性计算，如根据“人们通常从一个相当一贯的
观察方向集绘制草图”的观察结果，采用从13个视点得到的物体投影轮廓来定义一个对象的形状描述
子[56]，系统通过对每个轮廓进行图像变换而抽取出一个定长而具旋转不变性的特征来创建对象模板
，然后，输入草图通过采用相同的图像变换并与存储的模板进行比较来与某个对象进行匹配。
还可采用模板检索方法进行三维场景构建：从每个模板中抽取16个视图轮廓，并使用傅里叶形状描述
子与草图进行匹配；由于使用多个物体构建场景时不仅需要模板检索，还需要修正场景中每个物体的
位置，因此，该系统需要旋转和缩放物体以匹配输入草图的方向，并推断简单的空间关系（如灯放置
在桌子上），且需要用户干预以初始化场景中子草图的检索过程并从多个候选集中选择合适的物体。
这种方式主要用于唤起型创意建模方法中，省略了深度恢复的线索发现和解析过程，其优势是可以定
义更加完整和复杂的三维模板，且极容易对模板和系统功能进行扩展，因为系统新特性的添加恰如向
模板库中添加新对象那样容易；其主要难点在于解决二维草图与三维模板的匹配或它们在三维空间中
的相似度度量问题。
　　更一般的模板匹配方法是采用模板定义将已有的三维图形解释原理推广到更复杂的对象，从而简
化二维草图的三维解释问题，但通用形状模板的定义体系是其主要难点。
利用描述基本图元组成一个对象的过程化描述模型[2]可通过模板的形变而不只是仅用模板的一个实例
来匹配输入草图，这种方法的缺点是过程化模板的扩充非常困难，仅适合少量相对简单的几何体对象
；而利用六面拓扑模板与输入草图的匹配仅能直接构造与立方体拓扑等价的对象[26]；还可先采用线
标记技术对多面体对象进行解释来生成模板，然后通过草绘边界与模板边界的混合来添加曲线[57]；
二维概念草图和通用三维线架模板结合方法则是通过摄像机标定算法将模板与输入草图配准来生成和
解释其三维形状[29]；基于模型搜索和构造的方法[58]一定程度上偏离了模板模型的概念，更接近于模
板部件，用户可通过在模型上近似位置绘制某一部件的轮廓而将部件添加到已有模型上，系统找到匹
配的部件，并在用户选择合适的匹配后将部件组合到已有模型中，且自动地相对于其他元素放置。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《草绘创意建模技术》通过引入模拟传统纸笔模式的手绘草图交互提出了创意表达与三维建模有
机融合的创意建模技术，旨在解决现行设计模式中“创意平面化表达”与“内容三维化呈现”间分离
问题，创建了面向创意建模的“手绘草图识别”和“从草图中生成三维模型”两大技术和方法体系，
开发了面向创作的三维创意建模“智能画布”软件系统，不仅对计算机辅助概念设计或灵感捕捉技术
及自然人机交互技术的发展具有重要学术意义，而且对创意文化产业及工业设计等领域计算机软件技
术的发展和应用具有重要影响。
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