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内容概要

　　《visual
c#经典游戏编程开发》是一本面向广大编程爱好者的游戏设计类图书。
《visual
c#经典游戏编程开发》最大的特色在于通过具体案例讲解c#游戏开发，不仅可以加深知识点的掌握，
更重要的是通过本书让读者学会如何开发游戏。
《visual
c#经典游戏编程开发》涉及的游戏都是大家耳熟能详的，例如，推箱子、俄罗斯方块、象棋、坦克大
战等。
通过本书，让你对枯燥的计算机编程学习充满乐趣。
对于初、中级的c#学习者来说，《visual
c#经典游戏编程开发》是一个很好的参考资料，我们不仅为您列出了完整的游戏代码，同时对所有的
源代码进行了非常详细的解释，做到了通俗易懂、图文并茂。
本书配有教学光盘，不仅有视频讲解，还有ppt教学课件以及程序源代码，方便读者使用。

　　《visual c#经典游戏编程开发》可供游戏编程爱好者、程序设计人员和c#语言学习者参考阅读。
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