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内容概要

本书适用于计算机专业和非计算机理工科专业的初学者，强调入门和实用．全书围绕程序设计所必备
的基础知识而展开，重点阐述程序设计的基本思想和方法，内容涵盖数据结构与算法、结构化程序设
计方法、面向对象程序设计方法、C#语言基本知识、Windows程序设计、Web程序设计、数据处理与
存储及软件开发。
全书提供了大量的例程，并以结构化程序设计方法和面向对象程序设计方法分别实现一个完整的实例
——万年历，以帮助读者理解和掌握程序设计的基本原理和方法。

本书可作为高等院校计算机专业、软件工程专业及非计算机理工科专业的教材，也可供相关技术人员
参考。
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章节摘录

版权页：插图：1.1.3函数式程序设计函数式程序设计是围绕函数来进行的，计算过程体现为一系列的
函数应用。
函数式程序是由一些原始函数、定义函数和函数型组成的函数表达式。
函数式程序的本质特征就是函数值唯一地由其参数值所确定。
只要使用相同的参数值，对此程序的不同调用总是得到相同的结果，这种性质称为引用透明性，它有
助于程序的模块化。
函数式程序设计语言是一种面向值的语言，它具有较强的组织数据结构的能力，可以把某一数据结构
（如数组）作为单一值处理；可以把函数作为参数，其结果也可为函数，这种函数称为高阶函数。
纯函数式语言由于支持递归、隐式存储管理，甚至没有传统程序设计语言中的赋值语句、类型等概念
，因此这些由函数表达式所表示的程序简明、紧凑且易于维护。
USP是一种最早的函数式程序设计语言，在人工智能领域应用较多。
1.2.4事件驱动程序设计事件就是一个对象能够识别的动作，如鼠标事件（包括鼠标单击、双击、拖动
）、键盘事件（包括按下按键、抬起按键）等。
事件驱动程序设计主要应用于Windows应用程序。
事件驱动程序设计与传统的程序设计不同。
传统的程序设计是一种面向过程、顺序式的程序设计方法，在设计过程中就已经规定好了操作顺序，
只有按照该顺序操作才能完成程序预期任务。
而事件驱动的程序设计只关心某个事件发生后应该做什么，因此只需要编写事件响应过程即可。
与传统的过程驱动的程序不同，Windows程序以一种非顺序的方式运行。
Windows应用程序运行后就进入等待状态，等待事件的发生。
一旦有事件发生，程序就被激活并运行相应的事件处理过程，因此程序的运行顺序是无法预知的。
如果没有事件发生，则任何程序代码都不会被执行。
1.3程序设计语言在日常生活中，人们使用相互理解的语言（如汉语、英语、日语、法语等）进行交流
，这些语言统称为自然语言。
如果想让计算机为我们工作，就必须与计算机进行交流。
计算机并不认识自然语言，因此与计算机交流必须使用计算机语言，即程序设计语言。
程序设计语言规定了编写程序时可以使用的符号集合和语法规则。
1.3.1语言分类计算机语言的种类非常多，按照与硬件的接近程度，可以分为低级语言和高级语言两大
类，其中低级语言又包括机器语言和汇编语言。
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