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内容概要

　　《visualbasic程序设计》是学习vb语言程序设计的基础教程。
全书较为系统地讲述了vb语言的基础知识、基本规则及编程方法，在此基础上，对vb可视化设计的重
要特征（如窗体、控件、菜单）等的使用进行了讲解，对vb的一些应用进行了介绍。

　　《visualbasic程序设计》加强基础、注重实践，在内容讲解上采用循序渐进的方法，突出重点，注
意将难点分开，使读者易学易懂。

　　《visualbasic程序设计》可作为高等院校各专业程序设计课程的教材，也可以作为广大软件开发人
员和自学者的参考用书，还可作为计算机培训班的培训教材，是初学者的得力帮手。
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章节摘录

　　由以上3种基本结构构成的程序称为结构化程序。
3种基本结构中的每一种结构都应具有以下特点。
　　·有一个入口和一个出口。
　　·没有死语句，即每一个语句都应该有一条从入口到出口的路径通过它（至少通过一次）。
　　·没有死循环（无限制的循环）。
　　实践证明，任何满足以上3个条件的程序，都可以表示为由以上3种基本结构所构成的结构化程序
；反之，任何一个结构化程序都可以分解为一个个的基本结构。
　　结构化程序设计方法使得程序的逻辑结构清晰、层次分明，有效地改善了程序的可靠性和可维护
性，提高了程序开发的效率。
　　2.面向对象程序设计　　结构化程序设计技术虽已使用了几十年，但如下问题仍未得到很好的解
决。
　　·面向过程的设计方法与人们习惯的思维方法仍然存在一定的差距，所以很难自然、　　准确地
反映真实世界。
因而用此方法开发出来的软件，很难保证质量，甚至需要　　进行重新开发。
　　·结构化程序设计在方法实现中只突出了实现功能的操作方法（模块），而被操作　　的数据（
变量）处于实现功能的从属地位，即程序模块和数据结构是松散地耦合　　在一起的。
因此，当应用程序比较复杂时，容易出错，难以维护。
　　由于上述缺陷，结构化程序设计方法已不能满足现代化软件开发的要求，一种全新的软件开发技
术应运而生，这就是面向对象的程序设计。
20世纪80年代，在软件开发中各种概念和方法积累的基础上，就如何超越程序的复杂性障碍，如何在
计算机系统中自然地表示客观世界等问题，人们提出了面向对象的程序设计方法。
面向对象的程序设计方法不再将问题分解为过程，而是将问题分解为对象。
对象将自己的属性和方法封装成一个整体，供程序设计者使用。
对象之间的相互作用则通过消息传递来实现。
用面向对象的程序设计方法，可以使人们对复杂系统的认识过程与系统的程序设计和实现过程尽可能
地一致。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《普通高等教育“十二五”规划教材·公共课系列：Visual Basic程序设计》体现作者多年的VB教
学与软件项目开发经验，注重编程思想与程序开发能力的培养，精心设计的编程实例便于内容的理解
，配套的实验教程方便上机操作练习。
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