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内容概要

本书是优秀畅销教材的全新改版升级，经由一线教材的课堂检验，并根据反馈进行改进，使之更贴近
课堂和学生自学。

 全书共16章，分3个部分，基础理论与实训部分(第1～12章)主要包括
Photoshop快速入门、Photoshop的基础操作、图像选区的创建与编辑方法、图像的修饰/处理与绘画功
能、图层的综合应用、通道与蒙版的应用、路径的绘制与编辑、文本的输入与编辑、滤镜功能应用解
密、图像的调色与润色、3D图像的编辑和应用，以及文件批处理与打印输出等内容：项目实训部分(
第13～15章)介绍了3个大型项目实训——艺术字与图像特效制作、数码照片后期处理、平面商业广告
设计，帮助学生将Photoshop知识融会贯通；课程设计部分(第16章)精选8个课程设计，进一步帮助读
者提高平面设计与软件操作的综合能力。

随书光盘中包含所有实例的素材、结果文件及与书中内容同步的实录视频(共30小节，长达177分钟)。
为方便教学，还为用书教师提供了教学资源包：易教易学的电子课件、教学案例、超实用的设计资源
和学习资料—
—材质纹理、动作、画笔、渐变、图案等。

本书语言通俗易懂，并配以大量的图示，特别适合作为各大院校Photoshop相关专业的教材，同时也非
常适合Photoshop初学者和各类培训班的学员阅读、使用。
本书由文东等主编。
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编辑推荐

《Photoshop CS5平面设计基础与项目实训》：使用主流图形图像软件-Photoshop，打开创意设计之门
，Photoshop是当前主流图形图像处理软件，《Photoshop CS5平面设计基础与项目实训》是学习它的最
佳入门教程，全书主要讲解Photoshop的基础操作和创意设计。
通过对基础知识展开随堂演练和上机实训，将基础知识与项目实训相融合，引导读者快速上手。
随书光盘——学习的强大后盾：运行光盘根目录中的“Index．html”文件，打开《Photoshop CS5平面
设计基础与项目实训》教学系统的主界面，它能帮助您更好地查找和使用以下内容：书中所有实例的
素材文件；书中所有实例的结果文件；与书中内容同步的教学视频（共30小节，长达177分钟）；8个
课程设计的教学视频，指导读者完成大作业；读者对象：应用型本科，高职高专、计算机培训学校、
创意设计人员、Photoshop爱好者。
计算机操作技能与项目实训示范性教程，由Adobe软件教学专家和资深平面设计师联袂策划与编写，
基础知识+上机实训+项目实训，全面提升平面设计能力，精选3个大型项目实训（艺术字与图像特效
制作、数码照片后期处理、平面商业广告设计）+8个课程设计，将平面设计的知识点和技能融会贯通
，随书配盘+多媒体教学资源包，充分满足自学和教学需求。
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