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内容概要

　　本书构建了信息技术环境下基于问题解决的数学教学设计过程模式，以培养学习者的认知发展和
高级思维技能为目标，以“知识问题化设计”为起点，以面向中观的主题单元层面为数学课程设计范
域，以课程内容主题化、主题内容情境化、情境内容问题化、问题内容数学化、数学内容理论化、理
论内容应用化、主题学习反思化为过程，以“学习环境”为支持，以数学方法论指导下的整合信息技
术支持作用的数学问题解决教学策略为手段，围绕数学教学问题的设计、解决、评价等系列流程来展
开研究，是对传统的刚性、静态的封闭型“教程设计观”的革新，体现了弹性、动态的开放型“学程
设计观”，形成了较为系统的信息技术环境下基于问题解决的数学教学设计的理论与方法。
本研究成果不仅对基础教育数学课程改革的有效推进具有重要的理论指导意义和实践价值，同时对教
师教育以及相关专业的本科生、研究生培养也具有重要的参考价值。

　　本书适合中小学数学教师，相关专业的研究人员、本科生和研究生阅读参考。
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