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内容概要

　　《Flash
CS5动画设计与制作基础与项目实训》从应用的角度出发，以项目实现为导向，采用"基础知识+上机
实训+综合项目实训+课程设计"相结合的方式，全面介绍Flash
CS5动画设计与制作的相关知识和应用。

　　全书共13章。
第1章为初识Flash CS5，主要介绍Flash
CS5快速入门的相关知识；第2～4章为Flash动画设计的常用操作，主要包含使用绘图工具绘制图形、
图形的编辑与着色、文本的编辑与应用等内容；第5～10章为Flash动画制作，主要包括Flash动画基础，
元件、实例和库，动画类型及制作，多媒体的应用，脚本动画基础，组件的应用等内容；第11章主要
讲解动画输出与发布；第12章为综合项目实训，精选12个不同类型的动画设计项目，加以分析、讲解
，将Flash动画设计的知识和技巧融会贯通，提升综合应用能力；最后在第13章精选了3个课程设计，供
学后练习，以检验学习效果，并将网页设计的知识和技能融会贯通。
另外，在每一章最后均提供了课后习题与上机操作，以便读者对本章知识加以巩固和复习。

　　随书光盘（1CD）中包含所有实例的素材与源文件，以及与书中内容同步的实录视频（共40小节
，长达231分钟）。
为方便教学，本书还会为用书教师提供教学资源包：易教易学的电子课件、多个Flash教学案例和学习
资源等。
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书籍目录

第1章 初识Flash CS5
1.1 Flash动画的特点
1.2 Flash动画的应用领域
1.3 Flash CS5的运行环境
1.3.1 运行Flash CS5
1.3.2 Flash CS5的工作界面
1.3.3 常用面板及其操作
1.3.4 面板的布局及操作
1.4 文档的基本操作
1.4.1 新建文件
1.4.2 打开文档
1.4.3 保存文档
1.4.4 测试文件
1.5 动画场景的设置
1.5.1 设置文件属性
1.5.2 使用标尺、网格和辅助线
1.6 环境参数的设置
1.6.1 设置首选参数
1.6.2 设置快捷键
1.7 上机实训
1.7.1 上机实训1--创建Flash文档
1.7.2 上机实训2--利用模板制作
简单动画
⋯⋯
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章节摘录

版权页：插图：
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编辑推荐

《Flash CS5动画设计与制作基础与项目实训》编辑推荐：使用主流动画设计软件——Flash，迈入斑斓
的动画世界！
采用“基础与项目实训”模式，降低Flash学习曲线，提高学习效果，是Flash动画设计的理想教程！
《Flash CS5动画设计与制作基础与项目实训》全面讲解Flash的基础操作和创意动画设计，通过对基础
知识展开随堂演练和上机实训，将基础知识与项目实训相融合，降低学习曲线，实现更高创意，引导
读者快速上手Flash。
随书光盘（1CD）——学习的强大后盾：运行光盘根目录中的“Index.html”文件，打开《Flash CS5动
画设计与制作基础与项目实训》教学系统的主界面，它能帮助您更好地查找和使用以下内容：书中所
有实例的素材与源文件、书中所有实例的效果文件、与书中内容同步的教学视频（共40小节，长达231
分钟）、与3大课程设计配套的教学视频，指导读者完成大作业。
读者对象：应用型本科／高职高专、计算机培训学校、动画设计人员、动画设计初学者及爱好者。
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