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内容概要

　　C语言是一种结构化、模块化、可编译的主流程序设计语言。
《普通高等教育“十二五”规划教材：C语言程序设计》根据C语言的内容结构特点，按章提供重要的
基础知识点和详细讲解，并提供一定量习题覆盖程序设计的常用算法和基本的编程技巧。
　　《普通高等教育“十二五”规划教材：C语言程序设计》在编排上分层次、分程度，由浅入深、
循序渐进、难易兼顾，具有可读性和逻辑性强的特点。
读者可以通过本书的学习，逐步熟悉并掌握C语言的基础知识、编程方法和技巧，以拓宽程序设计的
思路。
本书涉及的所有程序都在Microsoft Visual C++ 6.0集成开发环境中进行了调试及运行，使用的算法全部
采用N-S结构化流程图表示。
　　本书实用性强，兼顾了各级各类考试的要求，既可以作为高等院校学生学习C语言程序设计的教
材，也可以作为C语言程序设计初学者的学习用书，还可以作为各类考试的用书。
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