
第一图书网, tushu007.com
<<数学，棘手但很迷人>>

图书基本信息

书名：<<数学，棘手但很迷人>>

13位ISBN编号：9787030331786

10位ISBN编号：7030331788

出版时间：2012-3

出版时间：科学出版社

作者：柳柏濂

页数：116

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<数学，棘手但很迷人>>

内容概要

　　本书收集了15篇数学小品，它们从生活、科技中的趣事出发，从中学数学的最基本知识开始，走
近现代数学的前沿.
逐步扩展读者的知识视野，提高数学的认识观点. 每一篇小品，都是一个引人思考的数学故事. 它像一
朵带刺的花，虽然有点棘手，但很迷人.
每一个有志于数学的读者，都可以从中品味?让前辈数学家的巧妙灵感，点亮自己思想中的智慧火花.
　　本书可启迪读者的思维，开阔读者的视野，集科学性、知识性、趣味性于一体，可为数学爱好者
和研究者提供一些参考和帮助.
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作者简介

柳柏濂，教授，博士生导师
美国数学会（AMS）会员.先后在美国、英国、加拿大做访问学者.主要研究领域为组合矩阵论、组合
计数理论和图论.共主持国家自然科学基金7项；在国内外相关专业杂志上发表论文200多篇，其中逾百
篇被SCI收入；多次获省、部级科研成果奖，其中《本原矩阵和一般布尔矩阵的组合理论》获国家教
委科技进步一等奖.1993年获国务院特殊津贴，并先后被授予“国家有突出贡献中青年专家”（1994）
和“全国模范教师”的称号（1998）.
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　1.4　数学比阿凡提更聪明
　1.5　递归——用计算机求出完备分拆个数
　1.6　反演——直接求出Pe（n）的显式
2　栏栅前面的思考——不含定距元素的组合问题
　2.1　改造猴子笼
　2.2　把猩猩关进去
　2.3　毕其功于一役
3　别瞧不起它，那个中学教材中的公式
　3.1　一个貌不惊人的公式
　3.2　Be　careful！
欧拉也曾出错
　3.3　“换一个活法”，如何？

　3.4　再走一步，便能小试牛刀
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　4.1　上楼梯引发的联想
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　4.3　得寸进尺
5　你会画图吗
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　5.3　又回到数
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　6.3　三角形的个数问题
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　8.1　编码，把“水”搅混
　8.2　分组，一个“平凡”的问题
　8.3　动真格，搬出英文词典
　8.4　更精确，借助相伴码
9　从祖瞻原理谈起
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　9.5　换一把尺子——突破有限的束缚
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　12.3　与狼共舞
　12.4　老调新曲
　12.5　排名须分先后
13　不仅仅是游戏——非记忆通信系统的信息传播
　13.1　改革“击鼓传花”游戏
　13.2　原来是一个通信系统
　13.3　矩阵的“点指数”　
　13.4　任意的本原MCS网络
　13.5　故事还可以继续
14　迭代——绞肉机引发的话题
　14.1　函数迭代——想起了“绞肉机”
　14.2　几何迭代——描出了“雪绒花”
　14.3　n次迭代——水手与猴子的故事
　14.4　混沌不是混乱——从3到无穷大
　14.5　Li-Yorke定理的证明——用数学说话
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　15.1　问题的提出——从俄罗斯方块到有序树
　15.2　组合模型——枯燥的排队激发鲜活的灵感
　15.3　代数模型——此时无声胜有声
　15.4　几何模型——“猪八戒照镜子”
　15.5　生成函数——又回到代数
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