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内容概要

　  《中文版3ds Max 2011基础与项目实训（附DVD光盘1张）》完全针对零基础读者而编写，是初学
者快速且全面掌握3ds Max 2011的理想教程。
　  在结构上分为三大部分：一是3ds Max三维设计基础；二是项目的实现过程；三是课程设计。
全书共分12章，涵盖了3ds Max 2011的基础入门、基础模型的创建与编辑、对象的基本操作与编辑、高
级建模、材质与贴图、灯光与摄影机、动画制作、项目实训&mdash;&mdash;常用三维文字的制作、项
目实训&mdash;&mdash;工装效果图的制作、项目实训&mdash;&mdash;星空的制作、项目实
训&mdash;&mdash;电视栏目片头的制作和课程设计等内容。
　  本书配有多媒体教学光盘（1DVD），内容包括33小节长达350分钟的高清视频教学课程（.mp4）和
书中全部实例的素材文件与最终效果文件。
为方便教学，本书特为用书教师提供了与书中内容同步的电子课件、3ds Max学习资源，用书教师可发
送E-mail至bookservice@126.com免费获取。
　  本书特别适合应用型本科、示范性高职高专和计算机培训学校作为教材使用，也非常适合动画制
作从业人员和学员学习。
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编辑推荐

　  计算机操作技能与项目实训示范性教程　  ◆ 由Autodesk教学专家和资深三维设计师联袂策划和编
写　  ◆ 将知识点注入实例应用中，注重实训与基础的有机结合，降低3ds Max的学习曲线，提高学习
效果　  ◆ 40个上机实训 +10个 综合项目实训 + 3大课程设计，将三维设计的知识和应用融会贯通　  ◆
超值随书配盘（1DVD）+ 多媒体教学资源包，充分满足自学和教学需求
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