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内容概要

　　本书由来自Maya应用最前沿的专业人士编写，对建模、材质、贴图、渲染、灯光、基础动画、角
色动画、动力学等模块进行剖析。
全程详解实例的参数设置，呈现精美作品背后的技术指标，还原模型、动画和特效的真实制作场景。
通过学习本书，掌握Maya的基本操作后，就能将书中的实例和经验直接应用于实践中。
随书光盘提供了书中相关实例的工程文件，另外包含58个视频教程文件，播放时间长达12小时。
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书籍目录

Chapter 01 Maya概述
1.1 Maya的“历史记录”
1.2 Maya的系统要求
1.3 Maya软件与插件的安装
1.3.1 软件的安装
1.3.2 插件的安装
1.4 有关Maya的学习
Chapter 02 Maya的学习
2.1 创建项目工程文件
2.1.1 新建项目
2.1.2 打开文件
2.2 视图操作
2.2.1 视图切换
2.2.2 视图的旋转、移动和缩放
2.3 控制操作
2.4 动画创建
2.5 渲染静帧和动画
2.5.1 渲染静帧
2.5.2 生成预览动画
2.6 文件保存
Chapter 03 Maya基础操作
3.1 操作界面
3.1.1 界面布局
3.1.2 菜单
3.1.3 状态栏
3.1.4 工具架
3.1.5 工具栏
3.1.6 视图面板区
3.1.7 通道栏
3.1.8 层编辑器
3.1.9 时间滑块区
3.1.10 命令栏和帮助栏
3.1.11 快捷菜单
3.2 创建项目工程文件
3.3 创建模型
3.4 调整参数
3.5 模型操作
3.5.1 选择与操作
3.5.2 显示模式
3.5.3 复制模型
3.5.4 捕捉与对齐
3.6 层的操作
3.7 父子与群组
Chapter 04 Maya自定义设置
4.1 快捷菜单设置
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4.2 自定义操作
4.2.1 手柄调整
4.2.2 历史设置
4.2.3 快捷键设置
4124坐标轴
4.3 自定义工具架
Chapter 05 Polygon建模概述
5.1 Polygon建模基础
5.1.1 Polygon建模原则
5.1.2 Polygon建模基本手法
5.1.3 Polygon建模的优势
5.2 基础模型
5.3 编辑Polygon
5.3.1 Polygon的元素
5.3.2 Polygon的显示
5.3.3 Polygon的创建
5.3.4 法线显示
Chapter 06 Polygon建模入门实例
6.1 Polygon编辑命令
6.1.1 Mesh菜单命令
6.1.2 Edit Mesh菜单命令
6.2 入门实例——轮胎的制作
6.3 入门实例——iPhone手机的制作
6.4 入门实例——音箱的制作
Chapter 07 Polygon建模精通实例
7.1 生物建模概述
7.1.1 生物建模的原则
7.1.2 模型布线
7.1.3 参考图片
7.2 生物建模实例
Chapter 08 NURBS建模概述
8.1 NURBS建模基础
8.1.1 构成方式
8.1.2 曲线与曲面
8.2 曲线绘制
8.2.1 CV曲线
8.2.2 直线
8.2.3 贝兹曲线
8.2.4 其他曲线
8.2.5 曲线的操作
8.3 曲面编辑
8.3.1 曲面的元素
8.3.2 曲面的显示
8.3.3 曲面的创建
8.3.4 曲面的操作
⋯⋯
chapter 09 NURBS建模入门实例
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Chapter 10 NURBS建模精通实例
Chapter 11 Subdivision建模
Chapter 12 材质基础
Chapter 13 贴图与UV
Chapter 14 灯光
Chapter 15 摄影机
Chapter 16 渲染
Chapter 17 渲染实例
Chapter 18 动画基础
Chapter 19 动画入门实例
Chapter 20 角色动画基础
Chapter 21 角色绑定精通实例
Chapter 22 特效概述
Chapter 23 特效精通实例
Chapter 24 N动力学特效
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