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内容概要

　　《元胞自动机理论研究及其仿真应用》基于元胞自动机的基本理论基础系统阐述了元胞自动机的
理论问题及其在各种复杂系统仿真中的应用。
本书在理论方面主要对GF（2）元胞自动机理论、元胞自动机复杂行为度量方法进行了论述；在应用
方面主要对元胞自动机的反问题研究、元胞自动机规则挖掘和基于元胞自动机的网络数据传输模拟、
疾病传播、音乐生成等领域进行了详细介绍。

　　本书可供研究元胞自动机理论及应用、复杂性科学的科技人员及高等院校相关专业的师生参考。
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章节摘录

版权页：   插图：    7.1 元胞自动机在网络数据传输模拟中的应用 计算机互联网络已经发展成为一个巨
大的复杂系统，网络的数以千万计的终端用户通过网关和路由器（网络节点）相连，形成一个非常复
杂的拓扑结构。
越来越多的信息按照协议通过互联网络由传输设备传给不同的终端用户。
随着用户数量和网络连接的迅猛增加，网络拓扑结构更为复杂，导致网络传输速率下降和等待时间加
长，从而使得网络拥塞。
网络的拥塞又使得人们不停地改进网络协议和操作系统、增加网络带宽、增加和优化网络资源，以利
于网络更为有效合理的使用。
而如何在不增加硬件成本的条件下，通过合理调配网络资源，以使网络效率最大化一直是网络运营商
以及广大网络用户所追求的目标。
 在早期网络应用中，人们大多热衷于电子邮件的收发以及以FIP为主的文件传输。
后来，Web的出现将人们带人了更广阔的互联网世界。
人们逐渐并不满足于浏览简单的文本，于是多媒体的网络传输越来越受到人们关注。
目前Internet已经为人们提供了更多的服务，它不再局限于网络通信E-Mail、简单的信息浏览、FTP
、Telnet等，诸如电子商务、远程教育、视频点播等新的服务和应用如雨后春笋般地出现。
而如何使用现有网络快速得到高质量的视频也引起了人们的关注。
 所谓流媒体技术是把连续的影像和声音信息经过压缩处理后存储在网络服务器，让用户边下载边观看
、收听，而不需要等整个压缩文件下载完毕后才可以观看的网络传输技术。
流媒体是在Internet/Intranet中使用流式传输技术的连续时基媒体，与传统的单纯的下载相比较，流媒
体具有明显的优点：由于不需要将全部数据下载，因此等待时间可以大大缩短；由于流文件往往小于
原始文件的数据量，并且用户也不需要将全部流文件下载到硬盘，从而节省了大量的磁盘空间：由于
采用了RSTP等实时传输协议，更加适合动画、视音频在网上的实时传输。
流媒体文件格式是支持采用流式传输及播放的媒体格式。
流式传输方式是将动画、视音频等多媒体文件经过特殊的压缩方式分成一个个压缩包，由视频服务器
向用户计算机连续、实时传送。
在采用流式传输方式的系统中，用户不必像非流式播放那样等到整个文件全部下载完毕后才能看到当
中的内容，而是只需经过几秒或几十秒的启动延时即可在用户的计算机上利用相应的播放器或其他的
硬件、软件对压缩的动画、视音频等流式多媒体文件解压后进行播放和观看，多媒体文件的剩余部分
将在后台的服务器内继续下载。
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编辑推荐

《元胞自动机理论研究及其仿真应用》可供研究元胞自动机理论及应用、复杂性科学的科技人员及高
等院校相关专业的师生参考。
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