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内容概要

《软件工程》全面系统地讲述了软件工程的概念、原理和典型的方法，以及软件项目的管理技术和软
件工程的新方法。
主要内容包括软件生命周期各阶段的任务、过程、结构化方法和面向对象方法，软件项目管理相关技
术及工具，软件工程应用中的新技术等。
着重介绍面向数据流的系统分析和设计，面向对象的分析和设计，面向对象基础和UML。

《软件工程》在介绍面向数据流和面向对象的设计时，紧密围绕实例进行阐述，对读者深入理解软件
工程学很有帮助，可以作为学生综合实验前的练习。

《软件工程》可作为高等院校“软件工程”课程的教材或教学参考书，也可作为软件开发人员和软件
项目管理人员的参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   4.建立快速原型 快速建立软件原型是最准确最有效、最强大的需求分析技术。
快速原型就是快速建立起来的旨在演示目标系统主要功能的可运行的程序。
一个软件原型通常仅仅是真实系统的一部分或一个模型，是对新产品的部分实现。
这种方法要求尽可能快地建造一个粗糙的系统，这系统只需实现目标系统的某些功能，并且该系统可
能在可靠性、界面的友好性或其他方面上存在缺陷。
但是，借助于这个原型可以加快对需求的挖掘和双方对需求的理解，以便快速获取用户需求。
 在使用原型化方法时有两种不同的策略：废弃策略和追加策略。
例如，为了获得具体的用户需求，可以用某些软件工具快速的建造一个原型系统，这个系统只是一个
界面，然后听取用户的意见，改进这个原型。
以后的目标系统可以在原型系统的基础上演化而成，为后续开发工作节省工作量和成本。
 丛原型的用途可以看出，原型只要能够体现它的作用、满足评价的要求，它可以忽略一切暂时不关心
的部分。
正是由于这样忽略，追加策略原型进化为最终系统时需要十分小心，否则会对后期的开发造成很大问
题。
 5.基于用例的方法 随着面向对象技术的发展，基于用例的方法在需求获取和建模方面应用得越来越广
泛。
这种方法以用户和任务为中心，不但能够更加清楚地描述新系统允许用户做什么，而且能够帮助开发
人员理解用户的业务和应用领域，并且可以运用面向对象的分析和设计方法将用例转化为对象模型。
 在用例模型中，只关心系统所应实现的功能，而不关心内部的具体实现细节。
一般情况下，用例模型的建立需要开发方和用户方的共同参与和反复讨论。
基于用例的方法需求完成以下几个任务。
 1）确定参与者 参与者指与系统交互的人或事。
确定系统的参与者可以通过确认系统功能的使用者和维护者，确认系统与其他软件或系统的接口，确
定系统与硬件设备的接口等方法来实现。
 2）确定用例 用例描述系统完成的动作序列，产生对参与者有价值的结果。
一个系统包含若干个用例，每个用例具体说明应完成的功能。
识别用例首先要决定系统所能反映的外部事件，并把这些事件与参与的执行者和特定的使用实例联系
起来，最终绘制出用例图。
 3）描述用例 单纯地使用用例图不能提供用例所具有的全部信息，因此，对于那些不能反映到图形上
的信息需求用文字加以描述。
用例描述实际上是关于参与者与系统如何交互的规格说明，要求清晰明确，没有二义性。
 由此可见，需求获取要求系统分析人员能够从复杂的原始材料中整理并抽取出能够反映用户真实需要
的用户需求信息。
系统分析人员根据目标系统的实际特点，独立或者组合使用以上方法，通过与用户的多次沟通最终实
现需求获取阶段的任务。
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