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内容概要

地理信息系统设计与开发（第二版）在系统介绍GIS的有关概念与分类、软硬件环境、空间数据模型
、空间数据质量、流行开发工具及其分类、开发基本方法、总体设计、详细设计及其相关技术的基础
上，主要以MapX、ArcEngine两种典型的GIS组件化开发工具为例，详细介绍了应用型地理信息系统的
设计与开发技术；同时，地理信息系统设计与开发（第二版）汇集作者多年的教学与科研实践，以作
者自行开发的GIS基本软件系统——DigMap为例，介绍了GIS基础软件系统及GIS组件设计与开发中的
一些核心与关键问题，包括空间数据模型、空间数据管理、空间查询检索基本算法、空间分析模型实
现，GIS组件的属性、事件和方法设计等，为读者提供了一个尝试GIS基本软件系统设计与开发的典型
范例。
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章节摘录

版权页：   插图：   2.7 用户界面设计 2.7.1 用户界面的作用 作为一种软件产品，无论应用型地理信息系
统，还是工具型地理信息系统，用户界面对软件使用效果都是极为重要的，主要表现在以下几个方面
。
 1）为用户提供一个易学、易用的使用环境 软件系统的所有功能都是通过用户界面介绍给用户，并引
导用户使用的。
所以，用户界面应当为用户提供一个易学、易用的使用环境。
良好的用户界面，逻辑清晰、层次分明、切合用户的专业水平，容易将软件的功能系统地展现给用户
。
 2）引导用户正确使用软件功能 地理信息系统一般都具有较为复杂的功能结构。
用户界面重要的功能之一，就是引导用户正确使用软件功能。
在用户选择某功能操作时，应循序渐进地引导用户逐个满足该操作必需的执行条件，并适时和自动地
生成功能需要的一些窗口与对话框等。
 3）避免用户使用软件时出现的逻辑错误 现代的软件系统，功能都很复杂，用户使用过程中，难免不
出现逻辑上或其他方面的错误，而良好的用户界面，都能在一定程度上防范这些错误的发生。
例如，当某种功能尚不具备执行条件时，界面上执行该功能的菜单或图标变为不可选（变成灰色），
而当条件满足时又自动变为可选（正常）。
 4）提供完善的帮助系统 良好的用户界面，一般都具有完善的帮助系统，以随时提供使用者查询或引
导用户解决出现的问题。
而且这种帮助系统也具有一定的智能化性质，如随着出现的错误自动打开相关的帮助内容等。
 5）纠正可能的错误操作 完善、良好的用户界面，还可能在一定程度上纠正用户可能的误操作，如对
有些常犯错误进行强制纠正。
 2.7.2 用户界面设计的原则 在地理信息系统中，用户界面的设计，关键是把握实用、美观两个基本点
，并注重以下一些基本原则。
 1）简易性原则 即用户界面的设计，尽可能简单和易于使用。
作为一种软件，地理信息系统一般都具有庞大的规模、复杂的结构和众多的功能，如果组织不好，逻
辑不清，很容易形成复杂的用户界面，并由此给用户带来使用中的茫然。
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编辑推荐

《普通高等院校"十二五"规划教材:地理信息系统设计与开发(第2版)》既可作为高等院校地理信息系统
、测绘等专业本科生、研究生教材，也可供相关专业人员参考。
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