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内容概要

代洪涛主编的《3ds Max室内装饰效果图制作》以3ds
Max软件为基础，采用以工作任务驱动的编写模式，注重培养学生的实际操作能力。
内容安排由浅入深：首先对3ds
Max软件做一个整体的概述，然后按照电脑三维设计的方法进行电脑三维设计建模并渲染出图；最后
通过卧室效果图制作完成一个综合实例的效果图制作。

《3ds
Max室内装饰效果图制作》的编排从培养学生职业能力出发，根据实际工作过程安排内容，采用真实
的案例，模拟真实的工作过程，力求达到教学内容和工作内容的统一。

《3ds
Max室内装饰效果图制作》可作为建筑装饰类专业的教学用书，也可作为建筑装饰技术人员的培训用
书，还可作为建筑装饰爱好者的参考书。
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