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前言

　　计算机绘图是计算机辅助设计和科学计算可视化中不可缺少的重要内容，近年来获得了空前的发
展。
这除了主要得益于计算机硬件技术本身的惊人发展外，还在于这样一个明显的事实，即如果没有计算
机图形技术的成就，其他计算机应用技术要获得快速的发展，几乎是不可能的。
在工程界，“甩掉图板”已作为工程设计人员的近期目标而深入人心。
所以，计算机绘图已成为工程技术人员必须掌握的技术，就如以前的技术人员必然会使用丁字尺、三
角板等绘图工具一样。
　　与十多年前相比，计算机绘图这门课程学生已不再陌生，目前我国的大专院校几乎都以不同的形
式开设了计算机绘图课程，在校学生把这门课程作为对今后工作最有影响和最有用的课程之一来学习
。
我们在总结了十多年来讲授计算机绘图课的体会，并结合目前的现状，认识到对这门课程的教学有必
要作一些规范。
规范分两个方面：一个方面是要分清教学对象的层次，即本科生和研究生之间应有明显的区别；第二
个方面是作为技术基础课，其选取的教学内容不宜过于专门化，而应该基本一些和面宽一些。
　　本书就是在上面提到的指导思想下编写的，故该书具有以下特点：　　（1）教材的使用对象为
面向全国大专院校中广大的本科生（含专科生），故内容集中，讲解透彻，凡是应该在以后由研究生
学习的内容，本书不涉及；　　（2）考虑到院校之间可能存在的差距，本书的内容选取面较宽，并
在难度上分为两个层次，在应用上分为两种类型（理论研究和实际应用），便于各校教师根据具体情
况开展教学工作。
　　本书采用当今主流语言（C语言）作为编程语言。
书中附有大量的绘图程序实例，可供学生在学习中模仿参考，这有效地消除了部分同学由于对c语言
不熟悉而可能存在的障碍。
　　本书可在大专院校第一学年后开设计算机绘图课时讲授。
这样，大学一年级的基础数学和任意一门高级程序设计语言，已可以作为本课程的先修课。
教师在讲授时应根据具体情况选取书中内容，一般可用32学时讲授该书中的基本内容（约占全书的三
分之二），其余部分留给学生作为自学、拓展和提高的内容学习。
由于“计算机绘图”是一门实践性很强的课程，所以应该让学生有尽可能多的时间去上机练习。
本书第11章提供了部分上机作业及指导，供教师和学生参考选用。
　　本书由陆润民、李学志编著，由陆润民任主编。
第1、2、4、5、8、9、1l章由陆润民编写，第3、6、7、10章由李学志编写。
本书由重庆大学何玉林教授审阅，并经高等学校工科制图课程教学指导委员会组织审稿会复审通过。
审阅人提出了许多宝贵意见，在此表示由衷的感谢。
　　限于我们的学识水平，书中如有不足和错漏之处，恳请读者批评指正。
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内容概要

计算机绘图作为一种成熟的、必须掌握的技术，已摆在每个工程技术人员的面前，本教材就是学习计
算绘图技术的良师益友。
    全书程序绘图和交互绘图两部分。
主要内容有：C语言程序，图形数据结构，图形变换，绘图程序设计方法，通用交互绘图软件
（AutoCAD2000），曲线生成，图形算法和AutoCAD的二次发技术等。
全书内容新颖，充实。
    本书可作为大专院校开设计算机绘图课程的教材，也可供函授大学、电视大学等成人高校命使用，
也可作为从事计算机辅助设计工作的工程技术人员的参考书。
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章节摘录

　　图形扫描仪是直接把图形（如工程图纸）和图像（如照片）经扫描输入到计算机中，以像素信息
进行存储的设备。
扫描仪的工作原理是：用光源照射原稿，反射光线经过一组光学镜头射到感光器件上。
由于原稿的色彩不同，所以感光器件上的感光是不同的，经过模／数转换，最终将数字化的图像数据
输入到计算机中。
　　图形扫描仪按其所支持的颜色分类，可分为单色扫描仪和彩色扫描仪；按扫描宽度和操作方式可
分为大型扫描仪、台式扫描仪和手动扫描仪。
扫描仪的一个重要技术指标是分辨率，它是指在原稿的单位长度（英寸）上取样的点数，单位是dpi。
常用的分辨率在300 dpi到l 000 dpi之间。
　　1．2．2．2图形输出设备　　1．图形显示器　　图形显示器是最常见的图形输出设备，多数图形
显示器采用的是标准的阴极射线管（CRT）。
阴极射线管的工作原理是：利用电磁场产生高速的、经过聚焦的电子束，受控偏转到屏幕上的不同位
置，轰击屏幕表面的荧光材料而产生亮点，出现的一系列亮点就可以组成我们所需的图形。
　　阴极射线管的技术指标主要有两条：一是分辨率，二是显示速度。
一个阴极射线管在水平和垂直方向单位长度上能识别出的最大光点（亦称之为“象素”pixel）数称之
为分辨率。
显然，分辨率越高，显示的图形就会越精细。
衡量阴极射线管显示速度的指标一般用每秒显示矢量线段的条数来表示。
　　常用的图形显示器分为三种类型：随机扫描式图形显示器、存储管式图形显示器和光栅扫描式图
形显示器。
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