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前言

　　多媒体是图形、图像、声音、动画、文字等多种媒体的组合，这种组合不是将各种媒体简单地堆
砌在一起，而是在它们之间建立一种有机的联系，使多媒体的作用远远超过各种媒体单独作用的总和
。
多媒体技术使个人计算机的发展进入了一个崭新的时期，计算机以前所未有的速度和广度进入教育、
科研和娱乐等各个领域，并在这些领域有着深远的发展前景。
　　Macromedia公司的Authorware是一个优秀的多媒体开发工具，自问世以来，受到人们的极大关注
，也是在我国使用比较早、比较多的一种多媒体创作软件。
Authorware的升级版本Authorware 5.0为用户开发高质量多媒体作品提供了强有力的工具。
为满足学校教学的需要，我们组织编写了这本书。
　　本书主要有以下特点：　　1.本书结合职业教育的特点，注重贯彻以能力为本位的思想，着重应
用能力的培养。
　　2.本着简单、通俗、易懂、易操作的原则，在注意内容的系统性的同时，也十分注重实用性；在
讲解有关多媒体基本概念和基本技术方面的知识后，重点讲解具体的操作。
　　3.全书以Authorware 5.0为例，全面介绍用Autriorware开发应用程序的方法，以培养学生利
用Authorware软件功能和特性解决典型应用问题的能力和技巧。
　　4.对于学生不易接受内容，采用由浅入深，多次重复的教学方法。
　　本书由教育部计算机应用基础课程组组织编写，柳青副教授主编。
其中，第1～3章由柳青编写，第4～7章由韩穗编写，第8～14章由梁军编写。
　　本书由林东担任主审，江琪、吕和新、赵佩华、王敏等参加了教材编写大纲的讨论，并对教材的
编写提出了许多宝贵意见，在此表示衷心的感谢。
　　限于编者水平，本书错漏在所难免，欢迎批评指正。
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内容概要

本书介绍了多媒体技术的基础知识，然后以Authorware5.0为例，介绍了显示图标、擦除图标等基础图
标和数字电影图标、声音图标、移动图标、交互图标、导航图标和框架图标、决策图标的使用方法，
还介绍了库和知识对象、文件设置与打包，最后一章是综合开发实例。
    本书适合作为高等职业学校计算机及应用专业、电脑美术以及相关专业教材，也可供中等职业学校
选用，或供多媒体制作人员参考。
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章节摘录

　　1.1.2 多媒体与多媒体计算机技术　　1.多媒体技术的含义　　多媒体技术是将包括文字、声音、
图形、图像、动画、视频等的多种信息在计算机内以数字的形式表示并实现逻辑链接，集成为具有交
互能力的系统。
多媒体系统将各种媒体数字化，然后利用计算机对这些数字化的信息进行加工处理。
正是由于利用了计算机的数字化技术和交互式处理能力，才使多媒体技术成为可能，才使我们拥有了
处理多媒体信息的能力，从而能对多种信息媒体进行综合统一的处理。
通常可以把多媒体看做先进的计算机技术与视频、音频和通信等技术融为一体而形成的新技术或新产
品。
　　在日常生活中，电视机以其具有真实感的画面、悦耳的音乐和生动的解说，成为受欢迎、有影响
力的信息传播媒介。
但是，电视机没有交互能力，观众只能被动地观看，而交互性正是计算机的长处。
如果把电视技术所具有的声、图并茂的信息传播能力与计算机的交互性相结合，取长补短，将会产生
全新的信息交流方式，即多媒体技术。
因此，一般具有声音、图像处理功能的电视机、录像机还不能称为多媒体。
多媒体技术利用计算机把各种不同的电子媒体（数字化的文字、图形、图像、音频和视频）集成并控
制起来，并在这些媒体形式之间建立逻辑连接，协同表示更丰富、更复杂的信息。
多媒体技术可以使计算机用人类习惯的方式与人类交流信息，因此可以将多媒体技术看成一种接口技
术，可使人机界面更加形象、生动、友好。
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