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前言

　　信息化社会将改变人们传统的工作方式和学习方式，随着人类开始步入信息化社会，计算机已经
渗透到人类的一切生产和生活中，逐步成为人们社会就业、经济活动和日常生活不可缺少的工具。
以计算机技术、微电子技术和通信技术为核心的计算机网络，开始在社会的各个方面发挥着越来越重
要的作用。
在21世纪的今天，不论是科学家、工程师、教师、作家、经济师、企业家，还是工人、农民、个体劳
动者，要在高度信息化发展的形势下工作、生活和学习，就必须具备在信息技术与计算机技术方面的
知识、能力和素质的要求。
使用计算机的意识和基本技能，应用计算机解决实际问题的能力，利用计算机网络获取信息、协同工
作的能力，已经成为衡量一个人文化素质高低的重要标准之一。
在高等教育中，进一步加强计算机方面的教育，已经成为培养高素质、跨学科、综合型、具有创新开
拓精神的人才不可缺少的重要组成部分。
　　1978年在理工科非计算机专业开始设置了计算机的课程，1983年前后理工科非计算机专业普遍将
计算机课程设置成为必修课，多数学校的非计算机专业将计算机教育分为3个层次，即计算机文化基
础、计算机技术基础和计算机应用基础。
计算机方面已经开设的必修课是计算机应用基础和高级语言程序设计，其他为限选课或选修课。
目前，中、小学已经或即将开设信息技术课，高等学校现有的计算机课程已经不完全符合当前的需要
，更不符合培养面向2l世纪复合型人才的需要，因此必须进行计算机教育的教学内容、教学方法、教
学手段的改革。
高等学校计算机第1层次的课程会有较大的变动，第2层次的课程也在陆续开设。
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内容概要

　　《面向21世纪课程教材：算法与数据结构》系统讲述了堆栈、队列、链表、树、图等各种常用的
数据结构，以及排序与检索的各种算法及其复杂度。
内容丰富、概念清楚、深入浅出。
书中列举了大量实例说明各种数据结构的应用。
结合实际问题讲解了如何恰当地选择数据结构，并给出算法。
算法叙述清晰、逻辑性强，便于学生学习和掌握。
对于典型的问题还给出相应的c语言程序。
　　《面向21世纪课程教材：算法与数据结构》可作为高等学校本、专科非计算机专业教材使用，也
可供教师、应用技术人员学习使用。
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