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前言

本教材根据“以提高学生全面素质为目的，培养学生创新精神和实践能力为重点”的教学改革指导思
想，按照2001年教育部审定通过的“中等职业学校服装设计教学基本要求”的要求编写。
本教材以培养学生的创新思维和动手能力为主线，以服装知识和设计的基本原理及方法为基础，着眼
于知识和技能在实际工作中的运用以及学生未来发展的需要。
本教材具有以下几个方面特点：①在知识结构上，紧紧抓住学生必备的服装专业知识。
从服装构成的款式、造型、色彩、面料等基本要素，到服装的设计、生产、销售，多方面地论述了服
装设计的一般规律和基本要点。
使学生在了解和掌握服装构成的基本原理之后，还能注入自己的思想，展示设计才华。
②在课程内容设置上，注重基本知识点的掌握，并吸纳最新的设计理论，按照深入浅出、循序渐进的
基本准则设置课程内容。
使学生在掌握服装基本概念、原理、方法的同时，还能向更深的层次、更广阔的空间进行探索和思考
。
③在能力培养上，既侧重了学生全面素质的培养，也注重了学生服饰文化修养方面的提高。
④在教学观念上，始终把服装看作是立体的穿着物，反对把设计仅停留在纸面上和在教室里“闭门造
车”，希望教学能多走出去，多动手制作。
服饰品设计和系列时装设计的内容，是为学生毕业后参加服装设计大赛、个人作品发布等社会活动准
备的知识，也是为学生将来向更高层面发展和参与社会竞争准备的。
本教材虽然只有七章，但每个章节内容的含量很大，都可以更充分地展开。
其中有很多内容是同类教材所没有的新知识，需要教师先把其中的原理和要点吃透，再把练习制作一
遍，就容易理解和把握了。
服装设计教学有自身的规律和独特的体系，它既不是简单的知识传授，也不是单纯的技能训练。
重要的是教会和引导学生如何思考，如何创新。
要按设计的实际需要授课，按知识的内在联系教学。
虽然人的设计思维活动具有内在性和隐蔽性，而且不能相互替代。
然而，人的思维是有规律的，设计思维和创造能力也是可以引导和开发的。
只要设课合理、教学方法得当，学生完全可以在教师的正确引导下，在完成必备的服装专业知识学习
的同时，掌握正确的观察方法和思维方法，开发自己的创造潜能，充分发挥自己的创造才华。
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内容概要

本书是中等职业学校服装设计与工艺专业教材。
本书依据2001年12月教育部审定通过的“中等职业学校服装设计与工艺专业课程设置”及“服装设计
教学基本要求”编写。
全书共分七章，较为详细地阐述了服装设计概论、服装造型设计、服装色彩设计、服装设计思维、服
装分类设计、服饰品设计、系列时装设计。
每章后设计的习题与指导，旨在通过技能训练，使学生理解和消化所讲授的内容。

本书还可作为服装爱好者和服装经营者的参考用书。
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章节摘录

插图：造型一词常常具有动词和名词双重含义，作为动词是指创造的过程；作为名词是指创造的结果
。
例如，一张纸不叫造型，当我们把它卷起来或粘成一个方盒时，其过程和其结果便可称之为“造型”
。
从这个意义上说，造型是指占有一定空间的、立体的物体形象，以及创造这个立体形象的过程。
在服装设计和服装制作过程中，造型大体包括了结构造型和体态造型两个方面。
结构造型，是指通过裁剪和缝制等工艺手段，塑造立体的服装形象的过程和结果。
体态造型，是指运用构思和想像等设计手段，构想立体的服装形象的过程和结果。
也就是说，前者研究的是服装的结构，注重的是怎样把它裁剪和制作出来；后者研究的是服装的外观
，注重的是服装体态给予人的视觉效果和总体感受。
服装造型常常以它的外观总体轮廓代表其特征，这个“外轮廓”简称“廓型”。
廓型多以英文字母或物体形态来注明，如A型、X型、H型、喇叭型、吊钟型、桶型、花瓶型等（
图1-3）。
服装的款式和造型，常常是指一件服装的两个方面。
款式多指服装的细节样式和组合形式；造型多指服装的外观状态和总体形象。
两者合二为一，构成服装完整的形象。
因此，款式造型常常合在一起使用。
四、设计与创意设计，是指设想和计划。
设计涉及范围极其广泛，如广告设计、家具设计、建筑设计、企业形象设计等等，服装设计只是其中
的一个分支。
凡是设计都是技术和艺术相结合的产物，都具有功能和审美两方面价值，都离不开材料和人的思维。
设计往往包含了人的艺术创造活动，却又不等于纯粹的艺术创作；设计依赖于技术和材料，又不同于
单纯的科学技术。
服装设计，就是构想一个制作服装的方案，并借助于材料和裁剪工艺，使构想实物化的过程。
服装设计的目的，是满足人的生理和心理方面的需求，使人们穿得更舒服、更安全，打扮得更漂亮。
服装设计所遵循的准则是：功能、美观、合理。
服装设计是一门综合性学科，涉及文学、艺术、哲学、伦理学、社会学、心理学、色彩学、民俗学、
卫生学、材料学、市场学等相关知识。
同时，还要掌握服装专业的裁剪、工艺、生产、营销等方面的技能和知识。
创意，是指创造性的意念。
创意是现代设计的一个全新的理念，旨在挖掘人的主观能动作用，以人的智慧去创造。
它涉及心理学、思维学、哲学等诸多学科，融会人类生活的方方面面。
服装创意，就是设计师以富于创造性的理念，借助于服装的材料和构成形式来表现自己的情感和思想
。
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编辑推荐

《服装设计(服装设计与工艺专业)》由全国中等职业教育教材审定委员会审定
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