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内容概要

这本书是在华东各省市资深的计算机教育专家指导下，积编者多年对在职教师的培训经验编写而成的
，它以Authorware为创作工具，结合各学科开发课件的实践，手把手的教大家如何使用图标、变量、
函数和指令来制作动画、来开发交互式和导航式的学件和教件；还教大家如何将课件打成包，形成“
流”，在因特网上传输、发布和浏览。
本书有以下几个特点：    第一，体系新。
一改传统的以命令格式和命令使用为主线来组织计算机教材的体系，力求以“任务”来带动知识点的
学习，即先演示某一个学科的课件，然后归纳出设计该课件应完成的主要任务，最后采用跟着做的形
式，以Authorware为工具，将课件一步一步做出来。
知识传授和课件制作融为一体。
课件制作好了，知识和课件制作的技能技巧也就学到手了。
    第二，利于学、便于教。
为了培养学习者的自学能力、创新能力和实践能力，为了方便讲授者开展教学活动，教材在结构上做
了明显的改进：每章提出学习目标，每章有总结、有习题；每章、节部分内容采用问和答以及提问形
式，将内容分成不同层次，供不同需求的学习者进行学习和实践；全书附教学光盘一张并提供全书各
章节实例文件、优秀样例和课件制作基本素材；随教学光盘还赠送Authorware 5试用版软件，供学习和
教学之用，该软件由通力计算机通信技术（上海）有限公司无偿提供。
    第三，实用性强。
这是一本学习制作课件的教科书，实例选材贴近教学实际和学习者的要求，其内容涵盖各个学科，既
适合各学科师范生的职前培养，也适合各学科在职教师的培训。
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