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内容概要

本书通过C++实现方案以简洁、直接的方式对书中的算法和数据结构进行表述，并向学生提供在实际
应用中验证这种方法的手段。
　　本书广泛地论述了与排序、搜索及相关应用有关的基本数据结构和算法。
覆盖了数组、链表、串、树和其他基本数据结构，更多地强调抽象数据类型(ADT)、模块化程序设计
、面向对象程序设计和C++类。
本书包括排序、选择、优先队列ADT实现和符号表ADT(搜索)实现，配有帮助学生学习计算机算法特
性的1000多种新练习、100多个图表以及大量的程序例子。
　　Robert Sedgewick完全重定了他的著作，对它进行了充分的扩展和更新，涵盖了目前重要的算法和
数据结构。
Christopher Van Wyk和Sedgewick开发的新实现采用的是C++语言，这种实现不仅能简洁直接地表达算
法，而且给编程者提供了实践的方法，以便在真正的应用中测试这些算法。
　　新的版本提供了很多新算法，而且对每个算法的解释也比以前的版本详细得多。
新的版面设计以及详细、富有创意并且具有注释的插图，使本书的表达能力大大地提高了。
第三版保留了将理论和实践成功混合在一起的特点，正是这一点，使Sedgewick的著作成为25万多名程
序员无价的参考资源。
　　本书是全卷的前半部分，涵盖了基本的数据结构、排序算法、搜索算法以及它们的相关应用。
虽然本书实质上可以用于各种语言的程序设计，Christopher Van Wyk和Sedgewick的实现都采用了C++
类和ADT实现的自然对应。
　　本书的精彩内容包括：    ·扩展了对数组、链表、字符串树及其他基本数据结构的介绍。
    ·比以前的版本更中着重于抽象数据类型（ADT）、模块化程序设计方法、面向对象的程序 设计方
法和C++类。
    ·有关排序、选择、优先级队列ADT实现和符号表ADT（搜索）实现的算法，超过100个。
    ·关于二项式队列、多路基数排序、随机化BST、发散树、跳跃表、多叉线索、B树、可扩充散列等
，采用了新的实现。
    ·关于算法的量化分析，是比较算法的依据。
    ·1000多条新的练习，帮助读者学习算法。
　　无论是你初学算法，还是想找一本将最新C++经典算法和新算法融入程序设计的参考手册，你都
会发现本书提供了丰富的有用信息。
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作者简介

作者Robert Sedgewick是美国普林斯顿大学计算机科学系教授，也是Adobe系统领导者之一，曾任Xerox
PARC公司、国防分析学院、INRIA公司研究组成员。
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媒体关注与评论

书评本套教学用书的特点：    权威性——教育部高等教育司推荐、教育部高等学校信息科学与技术引
进教材专家组遴选。
    系统性——覆盖计算机专业主干课程和非计算机专业计算机基础课程。
    先进性——著名计算机专家近两年的最新著作，内容体系先进。
    经济性——价格与国内自编教材相当、是国内引进教材价格最低的。
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