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前言

　　Internet已经成为全球范围内的一个超级的网络，人们的学习、工作及生活对它的依赖性愈来愈大
。
目前众多的企业（团体）都已有局域网，如何将Intranet的概念引入到企业的网络中，如何将单位
的Intranet接入到Internet，这些就是本书所要介绍的关于Internet和Intranet的技术。
　　要构建一个企业的内部网即Intranet，首先要设计构建一个与本单位的需求和投资计划相符且方便
升级的性能高效的局域网。
众所周知，计算机网络为用户提供了一个资源共享的基础平台，而如何提供方便用户索取的资源，如
何在共享资源的同时做到安全可控，这些需要在构建Intranet的过程中去实现。
企业构建Intranet的目的是为方便内部的用户访问Internnet资源，同时也为Internet上的其他用户提供资
源，那么如何将本企业的Intranet接入到Internet上？
目前有众多的接入技术可供用户选择，只有对接入技术有充分了解，才有可能正确选择那些与本企业
的Intranet应用、投资相适应的接入技术，最大限度地发挥企业Intranet访问Intrnet、外界访问企业网的
能力。
因此本书将分Internet技术、Intranet技术和接入技术三大部分来介绍。
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内容概要

　　《Internet\Intranet技术》围绕Internet核心技术，紧跟Internet／Intranet技术的发展，全面系统地介
绍网络基础、建立局域网、构建Intranet及信息发布、接入Internet、建立广域网、网络管理与安全等方
面的原理和技术。
　　《Internet\Intranet技术》在介绍原理的同时，注重融人工程案例的解决方案。
对实践性较强的知识点配以案例教学及实践指导，使学习者在掌握基本原理的同时尽量能够熟悉相应
和实践技术。
附录部分还根据每章的内容提供了43个实验指南，另外配有大量酌术语解释以辅助学习者构建知识体
系。
　　《Internet\Intranet技术》可与教育部新世纪网络课程“Internet／Intranet”配套使用，作为高等学
校计算机及相关专业本、专科学生的教材，也可供从事网络技术方面的工程技术人员参考使用。
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章节摘录

　　2．2．1关于数据传输的理论　　信号在传输介质上传输时，人们希望数据传输率尽可能地高，信
号的传输距离可能地远。
数据传输率和传输距离是由传输介质和信号的特性决定的。
通常对于传输介质至少需要考虑以下几个方面：　　（1）带宽任何信号无论是离散的还是连续的，
利用傅里叶分析方法都可以看做是各种不同频率正弦波的叠加。
一个信号的频谱是指它所包含的频率的范围。
绝对带宽是指信号频谱的宽度。
对于离散的数字信号来说，它的绝对带宽是无限的。
但是，一个信号的大部分能量都集中在一个比较窄的频带里，这个频带就称为有效带宽，通常被简称
做带宽。
数字信号的带宽与数据传输速率有着直接的关系：当其他因素保持不变时，信号的带宽越宽，能够达
到的数据传输速率就越高（正因为带宽和数据传输速率有着直接的关系，有时候带宽指的就是数据传
输速率）。
“带宽”一词也用来描述传输介质的频率特性。
每一种传输介质都有一定的频率范围，在这个频率范围之外的信号几乎被完全衰减，这个频率范围就
被称做传输介质的带宽。
不论是什么样的传输介质其带宽总是有限的，也就是说传输介质限制了数据传输的速率。
在保持其他条件不变的情况下，传输介质的带宽越大，数据传输速率就越高。
选择带宽较大的传输介质就能够实现较高的数据传输速率，但是带宽较大的传输介质是较昂贵的。
　　（2）衰减失真和时延失真信号在介质上传输时，随着传输距离的增加，信号的强度会不断减弱
。
由于传输介质对不同频率成分衰减程度不一样，最终叠加的波形就会发生畸变，这就被称做衰减失真
；由于信号不同频率成分的传输速度不同，而使最终叠加的波形发生了畸变，这被称做时延失真。
衰减失真和时延失真都限制了信号的传输距离。
对于数字信号来说，时延失真还是限制最大比特速率的主要因素。
对于不同的传输介质，信号能不失真传输的距离是不相同的，光纤最长，其次是同轴电缆，再次是双
绞线。
扩展信号的传输距离，就必须使用放大器或转发器。
模拟信号使用放大器增强信号强度，但是噪声也一起放大了；数字信号使用转发器，转发器接收到信
号并做出0、1判断，再根据得到的0、1比特流重生一个“干净”的信号，这样噪声就不会积累。
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