
第一图书网, tushu007.com
<<多媒体画面艺术基础>>

图书基本信息

书名：<<多媒体画面艺术基础>>

13位ISBN编号：9787040123203

10位ISBN编号：7040123207

出版时间：2004-1

出版时间：高等教育出版社

作者：游泽清

页数：205

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体画面艺术基础>>

前言

　　信息化教学环境的出现，拓宽了人们获取知识的渠道，无论是“电子教材”、“网络教材”，还
是“多媒体课件”、“多媒体教学软件”，在本书中都统称为“多媒体教材”。
它们都是采用多种媒体以屏幕方式呈现知识信息，这种呈现方式有别于传统书本教材上以文字、图表
呈现知识信息的方式。
　　如同传统书本教材是由一页页文字、图表组成的一样，多媒体教材是由许多画面组成的。
说起画面，人们一般会联想到绘画、摄影以及影、视片等，即与艺术联系在一起。
其实，画面和文字、图表一样都是视觉语言，因而都负有两方面的使命，即传递知识信息和传递视觉
美感。
对于用于教学领域的画面，如教学挂图、教学幻灯、多媒体教材等，在注重呈现知识信息的同时，也
要注意构成画面的艺术规律，以确保知识信息的准确表达和学习环境的美化。
　　因此，设计、开发多媒体教材需要具备三方面的基础知识，即教学专业知识、多媒体技术知识和
多媒体画面艺术知识。
到目前为止，制作多媒体教材的技术书籍和培训，己经相当普及了，而有关多媒体画面艺术的文章或
书籍却十分缺乏。
　　作者从1998年至今，一直参与并主持“全国多媒体教学软件大奖赛”的评委会工作，深感在多媒
体教材的制作过程中，由于普遍缺乏多媒体画面艺术知识而“摸着石头过河”的严重后果。
因此，决心致力于多媒体画面艺术的研究与教学工作。
近几年来，本书的内容曾经对本科学生和教育技术研究生讲授过多次，每次都对教学讲义进行修改和
补充，使其思路逐渐清晰，素材逐渐充实。
教学体系和教学内容的安排更适合于课堂教学。
多年的教学实践表明，用该讲义对非艺术专业的学生以每周2学时讲授一个学期以后，使他们达到多
媒体画面艺术的入门水平是完全可能的。
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内容概要

设计、开发、评价多媒体教学软件需要具备三方面的基础知识，即教学专业知识、多媒体技术知识和
多媒体画面艺术知识。
本书是一本讲授多媒体画面艺术基础知识的教材。
全书共分8章：第1章介绍多媒体画面艺术的定义；从第2章至第7章分别介绍了静止画面、运动画面、
文本、声音及交互功能中的一些艺术规律；第8章通过对几个获奖的多媒体教学软件的赏析，综合运
用所学的知识，从而加深对多媒体画面艺术规律的理解。
本书同时配有教学演示光盘。
    本书概念清晰，内容丰富，实践性强，对信息化环境下如何呈现教学内容的许多令人感兴趣的问题
，进行了较深入的讨论。
    本书可作为高等学校教育技术学专业或师范类专业本、专科学生相关课程教材，或作为大中小学教
师教育技术培训教材，也可作为从事多媒体教学软件开发和网页制作人员的参考用书。
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章节摘录

　　1.2 多媒体画面　　如同教科书是由一页一页组成的一样，电子教材也是由许多画面组成的。
传统的电视教材也是由许多画面组成的。
传统的电视教材和计算机教材分别以电视画面和计算机画面为基本单位，多媒体出现以后，增加了一
种新的画面类型和教材类型，即多媒体画面和多媒体教材（多媒体教学软件）。
　　按照现代的观点，多媒体教材可以由电视画面、计算机画面和多媒体画面混合组成；而多媒体画
面也可用于电视教材或计算机教材中，因此，情况变得有些复杂。
本书的讨论将会对此给予解释。
不过，为了更便于理解多媒体画面这个概念，下面从屏幕画面、电视画面和计算机画面开始讨论。
　　1.2.1 屏幕画面　　在利用电视或计算机进行教学的过程中，教学内容都采用屏幕画面显示方式—
—一种有别于书本上以文字、图表呈现的方式。
为了深入地研究多媒体画面，有必要首先讨论屏幕画面的一些特点。
　　1.屏幕画面采用的是框架结构，框架限定了画面的范围　　人们或许经历过这样一个阶段：从习
惯于看舞台话剧转变到通过屏幕看电视剧；从习惯于在宽阔的教室看老师的板书，转变到通过电视或
计算机屏幕看教学内容，总有一种视线受到限制的感觉。
因此框架限制无疑是屏幕画面显示方式的一种局限。
虽然绘画和摄影也有类似的限制，但是画幅的大小和横竖安排还能根据画面内容进行调整，而电视或
计算机的屏幕画面由于技术原因，却是相对固定的，即只能以不变（固定长宽比决定的画面范围）去
适应（教学内容的）万变。
　　书本是通过文字来描述教学内容的，由于文字描述可以调动人们的想像空间，因此不会感到书中
页面大小的局限；而多媒体教材则是通过图、文、声、像等媒体在屏幕画面上直观地呈现教学内容，
因此如何既能克服屏幕框架结构的局限性，又能充分利用这一特点，便成为屏幕画面显示方式需要解
决的难题之一。
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编辑推荐

　　设计、开发多媒体教学软件需要具备三方面的基础知识，即教学专业知识、多媒体技术知识和多
媒体画面艺术知识。
　　和文字语言一样，画面也是一种以形传义的语言。
因此，学习和掌握多媒体画面的艺术规律，不仅仅是为了美化画面，更重要的是确保知识信息的准确
表达和教学效果的提高。
　　如果说学习和掌握多媒体创作工具软件或编程软件，是为了解决会不会制作多媒体教学软件的问
题，那么学习和掌握多媒体画面艺术基础知识，则是为了解决如何设计、开发多媒体教学软件的问题
。
　　——什么是多媒体画面甲它和多媒体教学软件是什么关系？
　　——构成多媒体画面的艺术规律包括哪些内容？
它们和传统的绘画、摄影、电影、电视和计算机艺术是什么关系宁　　——如何欣赏一个多媒体教学
软件的艺术特点？
如何按照多媒体画图的艺术规律对其进行评价？
学习完《高等学校教材：多媒体画面艺术基础（附光盘）》以后，上述这些问题将迎刃而解
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