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前言

　　汇编语言程序设计是计算机及相关专业的一门重要的专业基础课，是操作系统、计算机接口技术
等课程的先修课。
在众多的程序设计语言中，汇编语言是面向机器的低级语言。
由于汇编语言可以直接对硬件资源进行编程，因而汇编语言程序具有更高的执行效率。
与高级语言相比，它更适合于对执行速度和代码长度要求较高的场合。
可见，汇编语言一方面可以帮助学生理解计算机工作原理，为后续课程打好基础，同时也可以用于实
时控制及与硬件资源紧密结合的其他领域。
　　本书以8086／8088系列微机为主要背景机，以8086／8088CPU为基础，由浅入深地介绍了汇编语言
程序设计相关知识。
同时，考虑到计算机本身的发展，书中最后一章专门介绍了80x86和PentiumCPU的新增指令，使学生
了解最新的汇编语言知识。
　　全书共分9章。
第1章讲述汇编语言有关基础知识，包括数据表示与运算、8086／8088CPU的结构及基本概念；第2章
讲述8086／8088CPU的寻址方式和指令系统；第3章讲述汇编语言的伪指令和汇编语言程序格式，包
括MASM汇编程序和：DEBUG调试程序的使用；第4章讲述基本程序设计，包括顺序程序设计、分支
程序设计、循环程序设计和子程序设计；第5章讲述算术与非数值程序设计，包括算术运算和数据处
理程序设计；第6章讲述输入／输出程序设计；第7章讲述DOS与BIOS中断及程序设计；第8章讲述模
块化的程序设计，包括汇编语言与高级语言的接口设计；第9章讲述80x86／Pentium汇编语言介绍，包
括CPU结构和新增指令。
　　全书根据高等教育应用型人才的教学要求与培养目标编写而成。
在内容的组织上，本着由浅入深、循序渐进的原则，注重基本知识和基本概念的介绍，结合实例重点
介绍实用性较强的内容，对应用较少、难度过大的内容则少量介绍或不予介绍。
全书注重层次，每一章的开头首先介绍本章主要内容，每一章的最后给出本章小结，并安排了丰富的
练习题。
本书突出应用性，书中精选了一些实际应用例题，并介绍了汇编语言与高级语言混合编程的方法，目
的是使学生学完本课程后能够用汇编语言解决一些实际问题。
本书的另一个特色是理论教学与实践教学紧密结合，从第3章开始，每章都安排实训内容。
理论部分主要讲述有关概念和程序设计方法，实训部分则给出这些基本知识的应用范例，由此做到理
论教学与实践教学的同步融合，达到学以致用。
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内容概要

　　《汇编语言程序设计》以8086／8088系列微机为主要背景机，以8086／8088CPU为基础，由浅入深
地介绍了汇编语言程序设计相关知识。
全书共9章，主要内容包括基础知识、8088／8086的寻址方式和指令系统、汇编语言、基本程序设计、
算术与非数值程序设计、输入／输出程序设计、DOS与BIOS中断及程序设计、模块化程序设计和80x86
／Pentium汇编语言介绍等。
《汇编语言程序设计》内容充实、重点突出，部分章节附有一定数量的实训项目，不同专业可根据需
要选用。
　　《汇编语言程序设计》适合作为高等学校应用型本科、成人及高职高专计算机、自动化、机电类
等专业的教材，也可作为工程技术人员参考用书。
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章节摘录

　　2．汇编语言的语句格式　　汇编语言的三类语句可以用以下格式统一表示为：　　[名字项]操作
项[操作数][；注释项]　　其中带方括号的项表示可选项；名字项是用标识符表示的符号；操作项是
语句要进行某种操作的助记符，它可以是前述三类语句之一；操作数项根据不同的语句，操作数项由
零个、一个或者多个表达式组成，并由它提供执行指定操作所需要的操作数或地址，当操作数不止一
个时，相互之间应该用逗号隔开；注释项必须以分号开头，主要用来说明程序或重要语句的功能。
注释项也可单独出现在程序的任何位置。
　　语句书写时项与项之间必须用空格或（TAB）符分隔。
　　下面对语句格式的各个组成项分别加以说明。
　　（1）名字项　　在三类语句中，名字项有不同的名称和含义。
名字项出现在指令语句或宏指令语句前时，称该名字项为标号且对应的标识符后面必须跟有冒号，标
号在汇编以后分配有地址。
标号又称为符号地址，可作为转移指令或子程序调用的目标地址。
若名字项出现在伪指令语句前，则该名字项称为符号名，根据不同的伪指令，这些符号名又可分为变
量名、符号常数名、子程序名或段名等。
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